The Punisher – kompletní návod

Jirka <Storm> Nehyba
Tento článek původně vyšel v únoru 2005 na Gamecenter.cz, jelikož však server zanikl, rozhodl jsem se ho umístnit na blog. Nečekám, že tuhle šílenost, tenhle můj výstřelek, někdy někdo bude číst nebo snad v minulosti četl, ale jednou jsem ho napsal tak se k němu musím hlásit.
ÚVOD

The Punisher je na první pohled prostoduchá střílečka, ve které se nedá zakysnout a návod se zdá být naprostou zbytečností. Opak je ale pravdou. Kromě bossů, na které platí specifický postup, jsou tu takzvané style pointy, jichž dosáhnete jedině dobře promyšlenou taktikou při procházení levelů. V neposlední řadě hra obsahuje speciální módy zvané Challenge a Punishment, v nichž je taktéž potřeba postupovat specificky. Komu hra stojí za důkladné prozkoumání, a ne jen prostoduché prostřílení se na druhý konec, jistě ocení radu v nesnázích. Návod je koncipován na základě výše řečeného a najdete v něm detailní postup se snahou o získání co nejvíce style pointů.
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PŘÍBĚH

Postava Punishera má komiksový původ, a jeho protagonista, v civilu zvaný Frank Castle, se k Punisherování dostal takto: naštval jinak hodného overlorda kriminálního podsvětí, nejmafiánštějšího ze všech mafiánů, když způsobil smrt jeho syna (nebo to tak aspoň vypadalo). Mrzutý rodič se rozhodl nezabít jen Franka, ale vymítit úplně celou jeho rodinu, od babiček až po nenarozené vnoučky z dvanáctého kolene, a psa Azora k tomu. Frank to ale samozřejmě zázrakem přežil a je nyní strašně, opravdu ukrutně naštvaný! Z toho mají největší radost majitelé pohřebních služeb. Jméno Punisher si pak od slova punish – trestat, jistě odvodíte sami. Výše popsaný příběh byl zfilmován s takovým úspěchem, že ho radši ani nedávali v kinech, jaký to byl šlendrián a propadák.

Jednoho večera se Punisher rozhodne snížit počet živlů ve městě o dalších několik desítek, s tím že feťácké doupě poblíž jeho bytu je pro tento účel jako stvořené. Když nic jiného, alespoň si procvičí střelbu na živý cíl.

Po fyzické likvidaci většiny obyvatel domu včetně vůdce, Frank odchází pryč a málem utrpí újmu na zdraví kvůli motoristovi, jenž se proti němu bez milosti vyřítí s automobilem. Zapamatuje si jméno autoservisu na spz, a samozřejmě se tam zajde podívat. Potom co zabije všechny automechaniky, autoelektrikáře i klempíře, se dostane přímo do kanceláře šéfa, jakéhosi děduly jménem Carlo Duka. Ten mu těsně předtím, než skončí jako marmeláda mezi čelistmi lisu, prozradí, že pracuje pro Bobby Gnucciho, jednoho z členů mafiánské famílie operující v daném regionu. Mimo jiné zjistí také to, že autoservis je jen zástěrka. Ve skutečnosti se tam rozebírají kradená auta, ale především odtamtud vyjíždí zásilková služba na způsob Pizza Go Home, jenž ale rozváží docela jiný druh zboží. Auto u feťáckého doupěte byl jeden z poslíčků.
Nebyl by to Punisher, kdyby se nerozhodl jít si to vyříkat přímo s Bobbym, jehož odchytne ve svém oblíbeném baru, kde zločinec úřaduje. Po rychlém zneškodnění ochranky zabije samotného Bobbyho, což má za následek extrémní brutus naštvanost matky, přezdívané Ma Gnucci. Ta najme zloducha jménem Bushwacker, který unese Punisherovu sousedku Joan a odvleče jí do městké ZOO. Samozřejmě je to past na „trestače“. Žádná past ale není dost pasťovitá, aby se do ní bodrý junák nechal polapit. Všechny zabije (kromě Bushwackera, jenž uteče), zachrání sousedku a vydá se zatopit pod kotlem přímo do nitra Rodiny.
Na pohřbu zesnulého Bobbyho vyskočí z rakve překvápko – Punisher s kulometem v ruce! Celou budovu pohřební služby potřísní gangsterskou krví a ve finále zabije i druhého z bratrů Gnucciových – Eddieho. Nyní nezbývá, než odstranit samotnou hlavu matriarchátu, a to v jejím obrovském sídle. Řečeno, vykonáno, všichni Gnucciové jsou kaput i s Bushwackerem, a na základě nových informací se vydáváme do přístavu, kde Rusové, pracující stejně jako Gnucciové pro Kingpina, kují pikle a pijí kukle. Na první pohled je to jen o drogách, ale Punisher potká v docích starou kamarádku z východní Evropy a dozví se, že hlavní rusák jménem Kreigkopf pašuje do USA atomovou bombu, jejíž cíl má být New York. Nejprve se tedy za pomoci kamarádova letadélka vydá na ruskou loď, kde sice atomovku nenajde, zato ale osvobodí dvě nedobrovolné ruské obchodnice (rozuměj obchod s bílým masem), a plavidlo potopí. Bomba se nachází na tajné základně na ostrově Nixon. Ten je srovnán se zemí než bys řek atomovka a ve stínu jaderného hřibu umírá Kreigkopf i se svým věrným hromotlukem, zvaném jednoduše Rus (lépe zní původní The Russian).

V tuto chvíli nic nebrání tomu, jít si popovídat se samotným Kingpinem, pro kterého jak Gnucciové tak Rusové pracovali. Při střetu se samotným veleknězem zločinu však dochází k nečekanému útoku ze strany japonské Yakuzy, a Punisher i Kingpin berou nohy na ramena.

Brzy se dozvídáme, že americká pobočka s názvem The Eternal Sun má zálusk na New Yorské podsvětí, a Punishera jen využila k tomu, aby oslabil úhlavního nepřítele Kingpina. To se celkem podařilo, ovšem nepočítalo se s jednou věcí – s Punisherem. Ten se pochopitelně cítí náležitě oklamán a uražen, což bude mít pro Yakuzu nedozírné následky. Zaprvé jim zatrhne byznys převzatý od Gnucciových (výroba drog v masokombinátu a provoz přístavu), a zadruhé se vydá zlikvidovat samotného vůdce Yakuzy, pana Takagiho.

Nic není tak jednoduché jak se zdá, a když se ke zmíněnému Japonci konečně proseká skrz tuny strážců, dozví se, že Eternal Sun už neřídí Takagi, nýbrž jeho zdánlivě věrný pracovník, přezdívaný Jigsaw. Tento chlápek nenápadně převzal kontrolu nad většinou mužů, ale nyní sedí v chladné cele ve vězení, za nějaký nepodstatný zločin. Než Takagi příjme popravu svou rituální katanou, vykonanou rukou Punishera, prozradí ještě to, že Eternal Sun chystá masivní útok na věznici, aby osvobodila svého nového vůdce. K tomu jim dopomáhej supervyspělý armor, jenž ukradli z továrny jiného komiksového hrdiny – Iron Mana. Punisher se tedy podle plánu nechá během odchodu z Takagiho mrakodrapu zatknout a v cuku letu už je ve stejném vězení jako Jigsaw. Útok právě začíná.
HLAVNÍ MENU

· War Zone – odkáže vás do pod-menu, v němž si vybíráte konkrétní levely a herní módy.
· Armory – výkladní skříň se zbraněmi. Jen pro přehled, nelze nijak jinak využít.

· Upgrades – menu s vylepšeními Punishera a některých zbraní, které se dají přikoupit za získané style pointy.

· Extras – bonusové materiály z komixu The Punisher (obaly, artworky atd), cheaty, videa. Odemykají se plněním Challenge a Punishment a procházením standardních levelů.
· War Journal – nástěnky s novinovými články o řádění Punishera a fotkami jeho hlavních cílů.
· Options – hra neumožňuje žádné nastavení grafických detailů kromě rozlišení. V options tedy nastavujete pouze ovládání a hlasitost zvuku. Pokud chcete některou funkci nastavit na tlačítko myši, musíte kliknout přímo do rámečku který se otevře při změně tlačítka.

· Profiles – přepínání a editace hráčských profilů.

· Quit – tohle je jasnější než předchozí bod.

ZBRANĚ

Zbraně jsou popsány podle rozmístění ve výkladní skříni, ale během hry je budete nacházet v úplně jiném pořadí.
· Machine Gun – těžký kulomet, kterým kohokoliv rozstřílíte na cucky, ale má dost velký rozptyl a nejde s ním zoomovat.
· 5,56mm Assault Rifle – nazývejme věci pravými jmény. Tohle je M4A1, tedy modifikovaná M16ka s vestavěným granátometem. Je to jedna z nejlepších zbraní ve hře – přesná, silná, rychlá, snadno dostupná.
· 7,62mm Assault Rifle – opět nazývejme věci pravými jmény. Tohle je pro změnu ruské „ákáčko“, neboli „kalach“. Je silnější než M4, ale má větší rozptyl, takže na velkou vzdálenost není ideální, a navíc ho najdete jen v misích s občany bývalého Sovětského Svazu.
· Auto Shotgun  - tuhle hračičku získáte až ke konci hry, a bohužel musím konstatovat, že je prakticky nepoužitelná. Má sice pořádnou kadenci, ale pokud nenacpete hlaveň nepříteli až do nosní dirky, netrefíte ani prd. Zbraň má obrovský rozptyl a drtivou většinu nepřátel musíte kvůli neprůstřelnému armoru trefit do hlavy.

· Sniper Rifle – odstřelovačka nemá chybu. Je 100% účinná do neomezené vzdálenosti, respektive kam až dovolí zoom. Dost podobná sniperce ze hry Sin. Nevýhoda je delší doba nabíjení po každém výstřelu.
· Anti-tank Weapon – raketomet. Využijete ho jen párkrát za hru proti těžké technice (tank, vrtulník). Je s ním dobrá spolupráce.
· Flamethrower – plamenomet se bohužel příliš nepovedl. Má sice krásnou animaci ohně a hořící, ječící a pobíhající nepřátelé jsou lepší podívaná než nový film s Jackie Chanem, ale zbraň má strašně krátký dostřel, resp. „doflamb“ a na opancéřovance je dost nevhodná. Navíc hořící zmetci vás můžou popálit.
· Battle Rifle – správný název tohoto supermoderního kvéru je OICW. Ve hře má význam akorát v tom, že je ještě přesnější než M4ka a je vybaven zaměřovačem.
· SMG 5,7mm – slabý samopálek P90 s velmi prazvláštním designem. Není vyloženě špatný, ale vzhledem k tomu, že v reálném světě byl navržen pro speciální jednotky typu SWAT, jenž nemají za úkol lidi zabíjet, ale pouze neutralizovat a zatýkat, nemá ve hře Punisher příliš dobré uplatnění.
· SMG .40 cal – německý MP5 se vyznačuje tichým chodem a malou hmotností. Ve hře je však důležité, že je slabší a zabít s ním zmetka trvá trochu déle. Není to ale vůbec špatná  zbraň a v nouzi je to dobrý přítel Punishera. Rozhodně lepší než P90.
· Pump Shotgun – klasická brokovnice nepotřebuje komentář. Bohužel je na víc jak pár metrů nepoužitelná, ale pro čekání za rohem, případně při hře na pana dveřníka, je skvělá.
· Grenade Launcher – granátomet s šestimístným zásobníkem mockrát ve hře nenajdete, ale když už, tak se rozhodně vyplatí ho použít, ovšem pozor na široký rozptyl projektilů.
· Revolver – revolverová obdoba Desert Eaglu. Není to sice až takové dělo, ale ten výkon tu zkrátka je. Během hry bohužel není mockrát k nalezení.
· Hand Cannon – jestli rádi čtete sérii Temná Věž od Stephena Kinga, jistě dobře znáte pistolníka Rolanda a jeho pistole s pažbami ze santalového dřeva. Pakliže ano, nepotřebujete o tomto šestiranném koltu nic víc vědět. Pro ty kdo Kinga nečtou stačí toto: ruční dělo je velmi výstižný název.
· Machine Pistol .45 cal – klasická Uzi s klasickými Uzi vlastnostmi. Obrovská kadence, během prvních levelů velice dobře využitelná na obyčejné gangstery bez armoru. Později, když už bude potřeba přesně mířit, se s ní budete moct rozloučit, už proto že jí nikde nenajdete.
· Machine Pistol 5,56mm – technicky vzato je to možná automatická pistole, ale prakticky je to velmi účinný samopal. Mnohem využitelnější než Uzina, přesnější, rychlejší, silnější a po patřičném upgradu s obrovským zásobníkem.
· .50 cal Pistol Semi-automatic – bezchybná izraelská prácička jménem Desert Eagle, před kterou není žádná hlava v bezpečí ani v té nejneprůstřelnější přilbě. Jeden headshot pošle k zemi kohokoliv i na velkou dálku. Vedle M16ky podle mě druhá nejlepší zbraň z celé hry.
· .45 cal Pistol Semi-automatic – běžná pistole ráže 45, nevybočuje nijak z průměru a dokud nenajdete její izraelskou kolegyni, dobře poslouží.
UPGRADY

Za zabité nepřátele budete získávat takzvané style pointy, za něž můžete v sekci upgradů nakoupit různá vylepšení. Některé věci jsou jednorázové, jiné zvyšujete postupně, s tím že první stupeň stojí pár tisíc, a ten poslední několik set tisíc. Doporučuji vylepšovat v tomto pořadí: body armor + accuracy, magazine size, ammo capacity, kill recovery a pak to ostatní. Zaměřovač je lepší zavrhnout.
· Body armor (10.000+) – zvýší odolnost.
· Kill recovery (400.000) – za každého zabitého nepřítele vám přibude trošičku healthu.
· Longer slaughter mode (8.000+) – delší „bullet-time like“ mode, který je k ničemu.
· Increase accuracy (12.000+) – sníží rozptyl zbraní.
· Increase ammo capacity (5.000+) – unesete víc munice
· Increase grenade capacity (15.000) – unesete víc granátů
· Attach scope (100.000) – na některé zbraně přidá zaměřovač. Tenhle upgrade je dost rozporuplný – sice lépe zaměříte M4kou zmetka v dálce, ale při přepínání ze zoomu do normálu je to hrozná otrava.
· Attach silencer (120.000) – přidá tlumič k některým zbraním.
· Attach grenade launcher (20.000) – přidá granátomet k některým zbraním.
· Increase magazine size (80.000) – většina zbraní bude mít speciální velkokapacitně napěchované zásobníky.
HERNÍ MÓDY
· Normál – běžné procházení levelů. Prostřílejte se na druhý konec a snažte se získat co nejvíc style pointů. Podle počtu bodů dostanete medaili. Zlatou jedině na HARD.

· Challenge – po dohrání levelu se zpřístupní tzv. Challenge mode, což je část právě dohraného kola, v níž musíte splnit specifický úkol, jako třeba projít bez zranění, aniž by nepřítel jedinkrát vystřelil, aniž byste reloadovali, na čas, atd.

· Punishment – Tento mód se zpřístupní po získání stříbrné medaile a musíte se v něm udržet naživu tak dlouho, abyste získali daný počet bodů ze stále se respawnujících nepřátel.

ZÁKLADNÍ HERNÍ PRVKY
Stavební kámen hry Punisher jsou rozličné způsoby zabíjení a dostávání informací z nepřátel. Během hry budete nalézat speciální místa pro unikátní vraždy a výslechy, ale několik základních pojmů vysvětlím hned.

· Quick kill – nepřítele ve vaší blízkosti rozličnými způsoby okamžitě usmrtíte.
· Tichý Quick kill – jestli chcete někoho zabít zaručeně potichu, tj. bez výstřelu, chytněte ho jako živý štít a poté stiskněte tlačítko „toss shield“.

· Živý štít – nepřítele můžete chytit stejně jako ve Splinter Cell a použít ho coby živý štít, nebo vyslechnout a následně se ho zbavit quick killem.
· Výslechy – výslech probíhá tak, že na obrazovce naskočí stresová stupnice mučeného... pardon, vyslýchaného jedince a vy musíte po tři vteřiny udržet měřítko ve správných hodnotách. Toho docílíte posuvným vratným pohybem myši, čímž konáte konkrétní nátlak (mlátíte pěstí, spouštíte zmetka níž do propasti, taháte či povolujete oprátku, atd.). Důležité je mít pro danou práci určitý cit a grif. Tím nemyslím, že čím sadističtější je hráč, tím dřív se zločinec přizná, ale že myší nemůžete jen tak cloumat sem a tam. Je potřeba se buď pořádně napřáhnout a fláknout zmetkem vší silou o zem, nebo naopak pomalu tahat tam a zpátky pro zvýšení stresu pouhým pohrožením. Kromě čtyř základních druhů výslechu budete nacházet  spoustu unikátních. Úspěšný zákrok vám přidá health, body a v případě speciálně označených nepřátel pro výslech (ikona bílé lebky nad hlavou) i praktické a někdy nezbytné informace. Když už dotyčného nebudete potřebovat, quick killněte ho nebo zužitkujte jako živý štít. Při každém výslechu je pod klávesou F1 nápověda na konkrétní akci. Když budete dobře umět čtyři základní druhy, ostatní budou brnkačka.
· Mlácení pěstí – pořádně se napřáhněte (myší dozadu) a vší silou cukněte dopředu. Až bude oběť na pokraji smrti, postačí jen pohrozit napřažením a stres rapidně vzroste.
· Třískání ksichtem o zem – platí to samé co u pěstní estrády.

· Škrcení – co nejvíc se napřáhněte myší dozadu (Punisher úplně natáhne ruce) a rychlým, vytrválým a táhlým pohybem jeďte dopředu tak dlouho, dokud nebudete na maximu škrcení, načež udržujte hladinku kyslíkové diety. Občas tato metoda nezabírá, což poznáte hned na začátku, a je lepší použít tradiční zmlácení pěstí. Někdy se zas vyplatí místo táhlého škrcení rychlá cukatůra.
· Přiložení pistole k hlavě – pokud nevíte jak na to, bude pro vás tento druh nátlaku pěkný oříšek. Couvněte myší až na doraz a pusťte jí. Punisher sám pomalu zatlačí na zmetka a nažene mu trochu stresu. Tento postup opakujte, dokud oběť nepromluví. Stejně to funguje u všech nátlaků jako držení nad propastí, nad studnou atd. Můžete tomu napomoct pohybem dopředu, ale riskujete neúspěch.
· Onanovací výslech – pohyb myši silně připomíná zmíněnou činnost, proto jsem onen výraz použil v návodu. Posuvný vratný pohyb myši dopředu a dozadu, dle potřeby rychlejší či pomalejší, kratší či delší.

· Nevydařený výslech – pokud nepřítele během výslechu zabijete, tj. umučíte ho k smrti, shodíte ho do propasti a podobně, ztratíte body, ale na druhou stranu si vychutnáte skvělou exekuci v přímém přenosu. Doporučuji každý level napoprvé projít bez snahy o body, pěkně si ho vychutnat a poznat, a poté už se snažit o body.

· Style pointy (body) – získáváte je za všechny vaše činy spojené s vražděním, vyslýcháním a zachraňováním rukojmích. Nejdůležitější ze všeho jsou takzvaná komba. Všechny získané body se ukládají do... sakra jak to nazvat? Říkejme tomu třeba „mezipaměť“, kde se sčítají tak dlouho, dokud vás někdo nezraní, neukončí se daná sekce levelu, či nezraníte spřátelenou osobu. Za určitý počet zabitých nepřátel získáte multiplikátor, který body v mezipaměti násobí, a to je klíč k získání mnoha bodů. Počet nepřátel se dle obtížnosti mění, na hard jsou potřeba čtyři. Když se vám bude dost dlouho dařit, můžete tedy získat třeba desetinásobek dosavadního skóre. Konkrétní příklad: quick killnete 12 zmetků a získáte 2400 bodů, ovšem krát 3, poté vás někdo zraní a body putují z mezipaměti „na hard disk“. Máte tedy 7200 bodů a začínáte nanovo. S dobře promyšlenou taktikou, trochou štěstí a umu uděláte bez zranění celý level a bodíky se jen pohrnou.
· Special kill – čas od času budete nacházet světélkující místa s oranžovou lebkou, kde se dá provést unikátní poprava, například vhození nepřítele do spáru obrovské hladovějící anakondy, strčení do rakve spolu s odjištěným granátem a podobně. Za každý nový druh tohoto killu dostanete 1000 bodů.
· Special interrogation – unikátních výslechu budete nalézat podstatně víc. Můžete je použít na běžné nepřátele, nebo na ty určené pro speciální výslech, nebo je zcela ignorovat a neriskovat ztrátu drahocenných bodů. Když daný výslech provedete, stáhněte nebožáka zpátky na živý štít a normálně ho quick killněte, případně pusťte a využijte jeho pomoc.
· Special interrogation person – někteří nepřátelé jsou označený bílou lebkou, která jím svítí nad hlavou. Ti mají unikátní informace a za jejich výslech máte 500 bodů. Snažte se je proto vždy využít a vězte, že když pozabíjíte všechny ostatní zmetky v dané lokaci, tihle se sami vzdají (většinou). Během hry je budu nazývat unikátník, speciálník a tak podobně.
· Slaughter mode – nepovedená parodie bullet timu z Maxe Payna, kdy se obraz stane černobílý a místo střelby vrháte nože a čas se trochu zpomalí. Bohužel je to naprosto zbytečná věc, kterou jsem vyzkoušel jedinkrát při tutorialu a pak jsem ji na ní až do konce hry nevzpomněl.

VŠEOBECNÉ TIPY

· Mějte stále na paměti, že potřebujete získat co nejvíc bodů. Tahejte je odkud se dá. Snažte se co nejvíc nepřátel vyslechnout, upřednostňujte quick kill před zastřelením, často obměňujte zbraně, protože za každé nové zabití jedním tipem kvéru dostanete o pět bodů míň. Pokud vás zraní nebo to nějak jinak zkoníte, radši si danou část restartujte, i když to může být dost frustrující.
· Pokud na vás nepřítel střílí a jste dobře schovaní, počkejte až vystřílí zásobník a při nabíjení ho čapněte.

· Když čistíte místnost, snažte se nechat si posledního zmetka naživu, abyste ho mohli nerušeně vyslechnout.
· Hodně využívejte 3rd person pohledu a skvělé kamery pro nahlížení za rohy, do místností atd., efekt překvapení vám velice usnadní práci.
· Masivně používejte zoom (fine aim) pro účinnější střelbu a od začátku si trénujte headshoty. Později už jinak ani střílet nebude možné.

· Vždy když to půjde, buďte někde schovaní a jen malilinko vykoukněte, abyste dobře viděli na cíl – hlavu oběti.

· Při číhání nebo nakukování zpoza rohu je vždy lepší koukat přes pravé rameno, protože zoom, neboli fine aim, přenese pohled vždy napravo od Punishera. 

· Pečlivě miřte, dbejte na to, abyste omylem nestrefili vaše spolubojovníky či rukojmí, i když často by ti blbci zasloužili pár facek za to, že vám vlezou před hlaveň uprostřed palby a ještě nadávají, že neumíte mířit.

· Při čištění místnosti vždy dbejte na to, aby zmetek na speciální výslech zůstal naživu – vyhýbejte se mu. Až budou všichni ostatní mrtví, vzdá se sám.

· Pokud se vám nedaří provést speciální výslech, neriskujte zbytečně ztrátu vyslýchaného člověka s ikonou nad hlavou, a použijte jednu ze čtyř tradičních metod.

PROHLÁŠENÍ AUTORA

· Autor návodu prohlašuje, že je naprosto zvrácený a s erektivním potěšením si vychutnává každé speciální zabití a unikátní popravu ve hře. Proto ho nesmírně prudí rozhodnutí tvůrců, že exekuce oběti po speciálním výslechu ústí ve ztrátu bodů, a pro hráče je to ukrutné utrpení, když musejí dotyčného pustit a normálně quick killnout, pokud nechtějí přijít o body. Z tohoto důvodu jsem se rozhodl, že v návodu budu popisovat unikátní výslechy podle nálady tak, jako bych oběti popravoval a mohl to tedy patřičně komentovat. Ve skutečnosti je lepší každý level projít nejprve beze snahy o získání bodů, pěkně si to vychutnat, a až potom ho udělat pořádně.

· Ačkoliv je inteligence nepřátel na nízké úrovni a jsou snadno předvídatelní, občas se chovají nevyzpitatelně. Hodně taky záleží na postupu a metodách hráče. Návod v mnoha popsaných situacích počítá s konkrétním postupem nepřátel, který provozovali nejčastěji (pořadí jak odkud přiběhnou, atd.).
PRŮVODCE HROU

· Level 1 – Crackhouse (feťácké doupě)
Úkol: zabít vůdce crackhousu

Medaile: 10.000, 20.000, 30.000

Challenge: zlomte nepřátele šesti různými druhy výslechů v čase 3 minuty

1. sekce
Doběhněte k prvnímu zmetkovi, chytněte ho za flígr a upravte mu fasádu, aby se přiznal (je jedno k čemu, ale dostanete za to 200 bodů). Po výslechu ho quick killněte, pokecejte se slečnou a jděte uličkou dál. Nenechte se rušit chlápkem co se učí létat z okna, za rohem sejděte do suterénu a překvapte nic netušícího frajera s ikonou lebky na hlavě. To je zmetek určený pro speciální výslech (speciálník) a dostanete za něj 500 bodů + quick kill. O kousíček dál chytněte ještě jednoho feťáka a na stole seberte brokovnici. O patro výš jednoho zastřelte, druhého vyslechněte, projděte kuchyní, kde najdete do každé ruky jednu pistoli, a odejděte dveřmi napravo. Za nimi zahněte doleva a za rohem zpracujte blbečka, který na vás nic netušíce číhá schovaný za gaučem a těší se, až vyjdete druhými dveřmi. V další místnosti se několik smažek dívá na televizi. Postřílejte je a zkuste si nějakého nechat na výslech. V chodbě na druhé straně vás hra vybídne k vyzkoušení zoomu. Zaměřte dírou ve zdi hlavu zmetka a udělejte mu do ní díru pro třetí ucho. Pak se zbavte druhého a hlavně nezapomeňte, že střelba pravé ruky se ovládá pravým myšítkem, pokud nemáte zrovna živý štít. Za dvoukřídlými dveřmi číhá zmetek s brokovnicí a v další místnosti je asi šest feťáků. Doporučuji ze skrytu postřílet všechny co se nevzdají a zbytek vyslechnout. Také vám hra nabídne vyzkoušet slaughter mód, ale ten je na nic. Na schodišti je konec sekce. Při bezchybném postupu jste získali přes 32.000 bodů.
2. sekce

Skrz rozbitou zeď zastřelte dva ozbrojence, třetí se vzdá. Po výslechu ho unikátně zabte na oranžově světélkujícím poli. Získáte 1000 bodů. Druhý special kill dělat nemusíte, už bude za standartních 150. Prokecejte rukojmího a jděte dál. V následující místnosti zachraňte feťačku před feťákem v absťáku, opět výslech a kill. Za dalšími dveřmi chytněte speciálního maníka a proveďte svůj první unikátní výslech – přirážení oknem. Nepřežeňte to, jinak se okenní rám rozbije a vyslýchanému to prořízne hrdlo. Vypadá to ale sakra efektivně, to vám povím. Když ho necháte jít, tak odpoutá pozornost dvou chlápků opodál a budete je moct všechny tři v klidu sejmout. Za dalšími dveřmi jedna smažka chytne jinou smažku jako živý štít, takže dobře miřte ať trefíte parchanta do hlavy. V jedné z místností vzadu je sexuchtivá samička, ale Punisher jí zdvořile odmítne s tím, že dobře ví o co přichází. Je to ale vůl, dobrovolně odmítnout kvalitní filcky, kapavku, sifilys a nějaký ten aids, co? V pokoji se dvěma totálně vysmaženými mladíky si připravte k ruce pistoli a až otevřete dveře, postřílejte několik u stolu sedících humusáků. Jeden určitě zdrhne o patro výš, tak pozor na něj, bude číhat v rohu s namířenou pistolí. Za dalšími dveřmi opět pozor na tři zmetky, jakmile se rozprchnou tak opatrně nakukujte do místnosti, dokud je všechny neuvidíte a nepostřílíte. Za dveřmi naproti zlikvidujte další dva (hru na rukojmího ignorujte, je to finta) a pokračujte přes kuchyň dál. U barikády najdete pár granátků, ale zatím je nepoužívejte, mohli byste trefit civilistu a taky chlápka na unikátní výslech. Prostřílejte se až na balkón, vylezte nahoru a za dveřmi buďte připraveni s pistolí na dva šmejdy se zajatci. Pravděpodobně vás tady zraní, nebo střelíte nesprávnou osobu, ale pokud jste si doposud vedli dobře a netrefili vás, máte již přes 64.000 bodů. O místnost dál je další zajatkyně, pár zmetků a za dvoukřídlými dveřmi velký obývák plný nepřátel. Prostřílejte si cestu až k Hlavnímu Feťákovi jménem Damage, na něhož aplikujte speciální výslech – visení za jednu nohu ze čtvrtého patra... hlavou dolů. Až promluví, vytáhněte ho zpátky a rychle ho stihněte quick killnout.
Challenge mode

Vaším úkolem je vyslechnout zmetky šesti různými způsoby a stihnout to za tři minuty. Čtyři jsou ty základní, dále je potřeba použít výslech oknem a visení za nohu na konci levelu. Nezdržujte se žádným zbytečným quick killováním, zachraňováním rukojmích ani zabíjením zbytečných nepřátel a ztrátu trošky healthu ignorujte. V první místnosti proveďte jeden výslech, u vyhrožujícího feťáka a ležící feťačky další, potom si vychutnejte unikátní nátlak u okna a meteleskum bleskum se žeňte na konec levelu. Nikde se zbytečně nezastavujte, cestou udělejte zbývající dva výslechy a na konci pověste Damage do vzduchu jak vyprané prádlo. Bude to sice časově velice náročné, ale když se budete řídit mými radami, tak Velkého Feťáka chytnete za flígr zhruba deset vteřin před koncem a i s výslechem vám to vyjde na 0:01.
· Level 2 – The Chop Shop (autoservis)
Úkoly: Zjistit, kdo tomu velí; opustit autoservis

Medaile: 20.000, 40.000, 60.000

Challenge: zabít nepřátele šesti různými předměty během 1:30.

Punishment: získat 30.000 bodů.
1. sekce
Zpoza sloupu pistolí postřílejte osoby přítomné v dílně, vyslechněte speciálníka a dozvíte se, že servis vede jakýsi Carlo Duka, který pracuje pro jednoho z bratrů Gnucciových. Otevřete tlačítkem vrata do další haly, spusťte vyheverované auto na nic netušícího rozebírače kradených vozů, nebo si ho odveďte do první dílny a v klidu ho vyslechněte. Zpracujte i toho co stojí u bedny a zbytek postřílejte (pozor na zmetka na ochozu). Nechte žít jen speciálníka, jehož výslech si vychutnejte u roztočené brusky. Myslím, že radši promluví sám, než abyste mu museli otevírat hrdlo brusným kotoučem... V levém rohu ještě promluvte s civilistou a z otevřeného náklaďáku seberte pár flashbangů. Projděte kanceláří a vstupní halou do druhého patra, kde nejdřív chytněte a vyslechněte zmetka vztekajícího se u automatu na sodovku, a pak postřílejte zbytek (pozor na toho vpravo, hodí po vás televizi). Na druhém konci chodby je další velká dílna a lakovna. Vykoukněte opatrně ze dveří a nalevo uvidíte dva chlápky hrabající se v autě, jehož motor visí na řetězu... přímo nad nimi. Bude to pěkné zabití za 400. Opatrně zlikvidujte zbytek nepřátel a projděte do další sekce. Pokud jste postupovali bezchybně, máte nyní cirka 42000 bodů.
2. sekce

Zabte dva chlapy v první místnosti a otevřete dveře nejvíc nalevo. Je to slepá místnost s asi pěti nepřáteli. Jakmile zastřelíte prvního na ráně, plešatý chlápek za vámi přiběhne ke dveřím, tak si ho chytněte a patřičně zpracujte. Velice efektivní, leč po praktické stránce zbytečné, je vyslechnutí posledního přeživšího těsně u bezedné jámy v rohu a následné svržení quick killnutého těla dovnitř. Vraťte se zpátky a projděte dveřmi nejblíže pultu, bacha na brokovničáře za rohem, prostřílejte si cestu až na křižovatku a proveďte speciální výslech u strojní vrtačky. Po zveřejnění recenze jsem byl jedním čtenářem nařčen, že komentáře k obrázkům vůbec nejsou vtipné. Já bych ale řekl, že výslech pod výhružkou vyvrtání díry pro třetí oko je dobrá hláška, takže si pane suchare můžete políbit pr... právě to na co zrovna myslíte. Než se vydáte dál, stavte se na záchodě a vymáchejte zločinci ksift v jeho vlastních výkalech, ať se před smrtí konečně naučí splachovat.

V další místnosti je speciální výslech, který už vyžaduje trochu citu v ruce. Zlehka kmitejte myší sem a tam, ale ne moc, jinak bude mít ubožák hlavu jak fantomas (teď jsem vás navnadil co?).
Až dojdete do prosklené chodbičky, připravte se na delikátní situaci. Schovejte se do rohu a až ustane střelba skrz okna, rychle přeběhněte do kotoulu a za dveřmi se okamžitě skrčte za bednu. Odstraňte protivníky, jeden se vzdá tak ho vyslechněte, a až zabočíte za roh, dejte pozor na chlapa co vás odstřeluje z ochozu v zadní části haly. Jsou tam dva, zastřelte toho blíž k vám a druhého zatím nechte. Až dojdete k ještěrce, zapněte jí a rychle couvněte zpátky do bezpečí. Za to co se stane získáte 400 bodů. Zbytek osazenstva postřílejte z bezpečného úkrytu, postupujte areálem dál, zachraňte jednu rukojmí a propracujte se až ke dvojitým dveřím do kanceláře šéfa. Já jsem to kousek za právě prošlou halou podělal a jeden sviňák mě zranil, ale i tak jsem v tu chvíli měl skoro 8000x12 bodů, a v celkovém součtu to pak dělalo přes 130.000.
3. sekce

Po animaci vyslechněte dědka. Tohle je jedna z mála příležitostí pro krásnou černobílou exekuci aniž byste přišli o body. Užijte si to krásné mlasknutí až se čelisti drtičky srazí s Carlem Dukem uprostřed.

4. sekce

Slezte po žebříku dolů a prostřílejte se přes vrakoviště a dílnu k dalšímu prostranství, kde můžete vynechat přestřelku a běžet rovnou k autu, nebo si před ukončením levelu užít drobátko srandy se zástupem masa na porážku. Obzvlášť efektivní je vylézt po žebříku k ovládání magnet a pustit vrak na chlápky postávající dole.
Challenge mode
Tato challenge bude stejně časově náročná jako ta první. Zmetek na vás pošle visící kapotu auta. Oběhněte jí zleva a z nejbližšího regálu seberte baseballovou pálku. Quick killněte nejbližšího zmetka, pak seberte postupně páčidlo a hasák a opakujte akci, načež se odeberte do druhé dílny, kde použijte láhev na zemi u náklaďáku. Až budou čtyři zabití vykonána, upalujte do druhého patra, kde po vás frajírek dost nekompromisně švihne televizor. Naražte ho někomu na hlavu, ať má dotyčný televizní noviny z první ruky, načež projděte do další haly a sestřelte na stojící zmetky motor. Toť vše.

Punishment mode

První punishment je naprostá brnkačka, když víte jak na to. Proběhněte dílnou a schovejte se za sloupem vedle převráceného auta. Nepřátelé budou přicházet jen jedním směrem – od zdi. Dokud to jde, pouze je quick killujte, za což je nejvíc bodů, a sbírejte náboje do samopalu. Až začne přituhávat, prokládejte quick killy se střelbou z brokovnice a až to bude příhodné, seberte samopal. Zmetků se teď bude rodit mnohem víc, takže je likvidujte zpoza sloupu střelbou z pistole a samopalu. Takhle vydržíte neskutečně dlouho a vyděláte si stovky tisíc bodů (které bohužel nejsou použitelné na upgrade), a nejspíš dojdete na nedostatek munice, až budete chlápky střílet na dálku samopalem.

· Level 3 – Lucky’s Bar
Úkol: zabít Bobby Gnucciho.

Medaile: 1.000, 1.500, 2.000

Tento level je velice krátký a jednoduchý, ovšem abyste získali zlatou medaili, je potřeba přeci jen trochu taktiky. Grabněte nejbližšího chlápka (v modrém svetru) a získanou brokovnicí hned odpráskněte toho druhého. Poté ho chvíli mějte jako štít a postřílejte zbytek osazenstva (až umře tak se schovejte za lavici), ale nechte si alespoň jednoho, nejlépe však dva na výslech. Pokud se vám to takto zadaří a nikdo vás nezraní, budete mít okolo 1.000x2 bodů a medaile je vaše. Seberte pistoli a dojděte ještě zabít Bobby Gnucciho několika headshoty.

· Level 4 – Central ZOO
Úkol: zachránit Joan

Medaile: 25.000, 50.000, 75.000

Challenge: dokončit sekci za 2:30.
Punishment: 12.000.
1. sekce
Zpracujte nejdřív normálního chlápka a poté na speciálníkovi otestujte sílu drtičky odpadu. Cukněte myší a pak ho stáhněte zpátky, tento postup opakujte, dokud nebude podělaný strachy a všechno vám nevyklopí (tedy i obsah svých střev). Tento výslech mi silně připomněl komické scény z některých filmů, kde nešikovný hlavní hrdina čistě náhodou pošle vyvoněného pudlíka bohaté arogantní dámy do drtičky, kterou poblíž zrovna provozuje městská služba. Nejlepší na tom je červená mašle co vyletí na druhé straně. Vždycky mě zajímalo, jak to, že jí stroj nerozšmelcuje. Po výslechu zmetka zabte, nemá cenu využívat jeho pomoci, v restauraci za přijímacím pultem seberte granáty a prostřílejte se skrz lokál až na letní zahrádku. Za výčepem zmrzliny seberte samopal M4, pobijte několik naběhnuvších zmetků a za rohem se postarejte o další. Chlapa na střeše ignorujte, jen se schovejte dokud po vás bude střílet. Až všechny usměrníte dávkou olova, vyslechněte u fontány speciálníka jedním z nejbolestivějších způsobů (nechápu, jak může s rozdrcenou čelistí mluvit), netrapte se nevyužitím ostatních speciálních výslechů, všechny jsou stejné. Dveřmi opusťte sekci. Pokud vás nezranili, máte 7x multiplikátor a tedy necelých 30.000 bodů.
2. sekce

Odchyťte kriminálníka jdoucího ze záchoda, zatáhněte ho tam zpátky a v soukromí ho pořádně vyslechněte.  Až mu vymácháte držku v čerstvě použité míse, nabídne vám pomoc, ale radši ho zabte a udělejte to po svém. Vyjděte původními dveřmi zpátky na chodbu, dejte se doleva a vstupte do místnosti v rohu, grabněte gangstera sedícího u počítače (zřejmě zrovna přišel, ještě je vypnutý monitor), ihned se otočte a zastřelte dva naběhnuvší zmetky. Poté jděte směrem k prosklené místnosti a připravte se na číhajícího šmejda pod oknem. Pokud budete dost rychlí, bez úhony ho chytnete a vyslechnete. Ve vedlejším roomu jsou další tři lidi. Až budete vycházet, dejte si pozor na sviňáka číhajícího za druhým oknem do chodby. V konferenční místnosti bude hojná účast, ale mluvit bude především váš kvér. V chodbě vyčistěte nejdřív kancelář vpravo, poté v té nalevo zachraňte rukojmího, i když moc nadšeně vám děkovat nebude. Při svých starostech o to, kdo bude uklízet krvavé fleky na koberci si neuvědomuje, že někdo jiný mohl uklízet i jeho mozek ze stěny. Jedinou možnou cestou dokončete sekci a pokud jste postupovali bezchybně, máte nyní 45.000 bodů.
3. sekce

První na ráně je speciální výslech u takových těch rybiček s ostrými zoubky, jak se jim jen říká... no prostě ty co vás dokážou během pár vteřin ohlodat na kost, že by vás ani vlastní matka nepoznala. Vyslýchejte onanovacím způsobem (viz. výslechy). Zlomený zmetek vám může pomoct dostat se skrz následující část aniž by na vás stříleli, ale k čemu to je dobré, když stejně chcete všechny zabít, že? Quick killněte ho tedy a postupujte na vlastní pěst (a granát). Než vkročíte na most, zbavte se zmetka v křovinách napravo (střelte do balíků sena za ním, ne přímo do něj). Poté jděte na most, Bushwackera ignorujte a doufejte že vás nestrefí. Propracujte se až dovnitř další budovy, kde vyvrcholí sekce specialním killem na obětním oltáři. Mňamka pro oči sadisty. Pokud vás nezranili, máte v tuto chvíli asi 4500x7, celkem asi 73.000 bodů.
4. sekce

Dva Gnucciové obtěžují zaměstnance ZOO, čapněte jednoho za flígr, druhého zastřelte a po výslechu jděte dál. Uslyšíte rozhovor zmetků o připravované pasti na vaší osobu, takže mějte oči na stopkách. Za rohem uvidíte v dálce u podchodu Bushwackera, ale nechoďte za ním, nýbrž právě onen podchod je past s bombou. Místo toho projděte malými vrátky vlevo a sejděte po schodech dolů do bažiny. V chodbě za vámi nic není, takže tam ani nemusíte chodit. V bažině po vás bude střílet několik chlapů z vyvýšené pozice na skále vlevo, jeden z nich má lebku nad hlavou, tak pozor. Další tři proti vám vyběhnou zepředu a ještě jeden by se měl přiřítit zpod mostu napravo. Než vlezete do další části, důkladně to tu pročistěte. Na opačném konci bažiny vejděte do velkých vrat, dejte se doleva a pak znovu doleva. Octnete se na skalním výběžku s číhajícím speciálníkem (pozor, dá se snadno přehlédnout). Výslech výjimečně neprobíhá nikterak brutálně. Jednoduše chytnete oběť za krk a držíte jí nad několikametrovou propastí, kde by v ideálním případě pobíhali nadržení orangutáni, kdyby je ten parchant Bushwacker nepostřílel. Vyslýchejte opět onanovací metodou, ale můžete to provádět delšími a pomalejšími pohyby. Až budete hotovi, jděte zpátky a skrz dveře naproti do další části, za rohem čapněte zmetka v modré mikině, stojícího napravo od cesty, stáhněte ho zpátky do chodby, ať není slyšet výstřel, pak jděte od cesty doleva, zpracujte dalšího zločince, seskočte dolů, postřílejte zbývající odpor (měli by to být asi tři chlápci), vyjděte nahoru na dřevěnou cestu a pokecejte s vrátným. Jsou-li všichni Gnucciové mrtví, otevře vám. Pokud ne, musíte se o ně postarat. Na konci sekce byste měli mít okolo 96.000 bodů.
5. sekce

Jakmile otevřete vrátka, rozrazí se vrata a musíte jednat rychle. Osvoboďte dva securiťáky, zabte další dva Gnucci a chytněte si frajera na speciální výslech. Držte ho u mříže co nejdéle a těsně před útokem zviřátka ho stáhněte zpátky. Bude tak podělaný strachy, že by prozradil i kdo postavil Karlův Most (samozřejmě to nebyl on, ani jeho dva bráchové). Venku zneškodněte několik parchantů a jakmile vejdete do budovy, buďte připraveni na pořádnou přestřelku. Nepřátelé budou nabíhat ze třech směrů, držte se pokud možno nalevo a nechte přežít alespoň jednoho zaměstnance, aby vám mohl dát 200 bodů. V této krátké sekci si můžete vydělat nanejvýš 10.000.
6. sekce

Konečně zase sami, bez rádoby pomocníků. Postřílejte všechny zmetky, proveďte speciální výslech u zábradlí (docela zdlouhavý a nudný), pak zajatce stáhněte zpátky a počkejte, až zavolá své kumpány. Jakmile vylezou z úkrytu, v klidu je postřílejte.

Druhý speciální výslech už je o poznání zajímavější, i když je to opět s rybami. Tentokrát však nejde o masožravé tvorečky s mnoha a mnoha zuby, nýbrž o elektrického úhoře. Jak vám prozradí hlas elektronického průvodce, mořský úhoř dokáže vygenerovat výboj o napětí 600 voltů, voda je vodivá, a takový obličej do ní ponořený... No, pěkně zavoní vařené lidské maso.
V následující části musíte jednat rychle. Jakmile vejdete do široké chodby, vyčkejte v rohu. Z obou stran přijde asi pět zmetků a všichni vás budou chtít, kdoví proč, zastřelit. Nepokoušejte se o výslech, tady to nemá cenu. Prostě je postřílejte, případně použijte granát. Až bude po nich, jděte směrem doprava ode dveří, na konci chodby seberte granáty a za rohem očekávejte příchod ještě dvou nepřátel. Po usmrcení toho posledního utíkejte za Bushwackerem. V další chodbě očekávejte příchod nové hordy střelců.

Na konci koridoru proti vám vyběhne sám Bushwacker a na 99% vás zraní svou raketou, nicméně v tuto chvíli už máte víc jak 136.000 bodů. Rychle před ním utečte do dveří v rohu, odstraňte zbývající odpor a vkročte do piraního bazénu. Záchrana Joan je sice časově omezená, ale dá se to stihnout úplně v pohodě. Jestli chcete, postřílejte několik útočících Gnucciů, vylezte po žebříku, jděte doprava, ignorujte speciálníka a otočte ventilem v místnosti vzadu. Tím je Joan zachráněná a stačí už jen za ní dojít a popovídat si.
Challenge mode

Základní pravidla: nequick killujte pokud to není nevyhnutelné, střílejte jen ty zmetky, kteří vám brání v cestě nebo vás příliš mnoho zraňují, hned jak to bude možné seberte M4, a v žádném případě se nezastavujte!
Proběhněte první částí, v té další (kde na vás čeká Bushwacker) utíkejte přímo za ním, tj. držte se pořád vlevo, v točité chodbě vedle piraního bazénu zapněte zoom a za stálého běhu bleskově postřílejte všechny naběhnuvší nepřátele. Prosvištěte skladištěm a ve chvíli, kdy stanete před žebříkem, by vám mělo zbývat ještě zhruba 53 vteřin. Vylezte nahoru, ignorujte speciálníka, rychle vypněte ventil vzadu a utíkejte k Joan. Level se ukončí asi pět sekund potom, co s ní promluvíte.

Punishment mode

Tento úkol je extrémně primitivní. Jakmile se zjevíte, utíkejte ke mříži vpravo a schovejte se v rohu. Když se někdo objeví, ukažte mu, zač je toho headshot. Žádný ze zmetků vás tady nestrefí, až na brokovničáře, který se občas respawnuje za rákosím vpravo. Na toho pozor, je dost nebezpečný. Další hrozbu představuje chlápek s uzinou, který se sporadicky objevuje přímo u mříže kde se schováváte. Nejlepší je chytit ho jako živý štít, aby se nemohl objevovat. Tímto postupem získáte 12.000 bodů jak prd, a ještě vám zbyde na pivo. Pokud máte dobrou mušku, bude vám stačit defaultní množství munice do pistole, jinak je potřeba ještě sebrat samopal. Brokovnice je tu nepoužitelná.
Na závěr prozradím bug, díky kterému se můžete kdykoli bezpečně schovat. Na pravém konci mříže (stojíte-li k ní zády) se dá projít skrz a dostat se do prostoru za ní. Zde jednak najdete granáty a dva samopaly, druhak vás nikdo nemůže zranit, i když na sebe vidíte. Bohužel ani vy nikoho nestrefíte. Je to ideální místo pro výslech.

· Level 5 – Grey’s Funeral Home (pohřební ústav)
Úkol: zničit sklad drog, zabít Eddie Gnucciho, zabít Matku Gnucci.

Medaile: 20.000, 30.000, 40.000

Challenge: zabít Eddieho pouze headshoty.
Punishment: 12.000.
1. sekce
Po shlédnutí nádherně morbidní animace chvíli vyčkejte, a až se objeví nápis, otevřete rakev. Naskýtá se vám pohled na pohřební síň plnou splašených bezbranných pozůstalých, kteří vám na pár chvil zajistí skutečně labužnickou zábavu. Pohled na Punishera sedícího v rakvi s těžkým kulometem v ruce zkrátka nemá chybu. Pohřební sál se promění v peklo a vy jste čert. Co se týče bodů, má to bohužel háček. Je totiž mnohem výhodnější vystoupit z rakve (to je tedy výraz, už jsem vystupoval z ledačeho, ale z rakve rozhodně ne) a všechny lidi quick killnout, za což máte mnohonásobně vyšší honorář.
Až zabijete předposledního truchlícího, otevřou se dveře do dalšího pokoje, kde už na vás číhá ozbrojené komando. Opatrně je zpoza dveří pobijte, počítejte s posilami které přijdou zprava, a až budete mít klid na laskominy, odchytněte si někoho pro speciální výslech typu „louskáček na ořechy“. Místo louskáčku tu máte těžké víko rakve a místo ořechu zločincovu hlavu. Kromě výslechu je tu i unikátní kill, a ten je vskutku extrémně morbidní (jeden z mých nejoblíbenějších). Spočívá v zabouchnutí zmetka do rakve spolu s odjištěným granátem.

Až bude tato místnost čistá, projděte dveřmi a dejte pozor na výtah za rohem – přijedou dva Gnucciové. Vystřílejte i následující místnost a sejděte po schodech do suterénu. Zde chvíli čekejte u dveří a až se objeví zmetek, bez váhání ho čapněte za flígr. Uzemněte ostatní ozbrojence, prostřílejte a provyslýchejte si cestu až k dalšímu, opět silně perverznímu výslechu: zasunutí živého člověka do kremační pece. Zapalte oheň a nechte oběť hořet skoro do umření, poté plamen vypněte a jen pootáčejte regulátorem tepla pro zvýšení stresu. Věřím, že pod takovýmto nátlakem by byl nebožák schopen znovu objevit teorii relativity... Vám ovšem prozradí, že vzadu v pitevně je tajný vchod do tajné místnůstky, kde jsou tajně přechovávány drogy. A že jich tam není málo. Nastražte nálož a začněte se vracet po svých zakrvácených stopách do prvního patra. V první pitevně na vás bude čekat početná četa zabijáků, tudíž postupujte obezřetně. Na schodišti je konec sekce, která byla co se týče počtu nepřátel více než štědrá, proto mají ti nejlepší hráči jejím konci 16x multiplikátor a celkem přes 150.000 bodů!
2. sekce
Nahoře vás bude čekat majitel pohřební služby, pan Grey (ještě že ne pan Black). Velice zdvořile vám poděkuje za všechno, co jste pro něj a jeho rodinu kdy vykonali (rozuměj, kolik lidí se díky vaší práci stalo jeho prací), a nasměruje vás do dalšího patra.
Ve vstupní chodbě se nezdržujte, vyběhněte hned nahoru, chytněte prvního zmetka a ostatní postřílejte. Nenechte se zaskočit chlápkem co vyběhne ze dveří, bleskurychle ho zneškodněte, obezřetně vyčistěte pokoj a než otevřete dveře do ložnice, připravte si zoom a vhodnou zbraň. V levém zadním rohu bude číhat sviňák s rukojmím. Slečna se vás po vysvobození zeptá, co pro vás může udělat, ale bohužel asexuální Punisher jí jako obvykle jen suše odkáže na policii. Jak se přiblížíte dveřím, okamžitě čapněte speciálníka a vyslechněte ho. Nabídne vám, že odpoutá pozornost šesti nepřátel v sále, když ho pustíte. Tady nás autoři hry opět nepotěšili svým nelogickým rozhodnutím, že jimi nabízený a velmi elegantní postup, jak řešit některé problémy, je z hlediska získávání bodů k ničemu. Když totiž vyslechnutého pustíte, on přiběhne ke kamarádům a varuje je, že jste tu. Stisknutím tlačítka vyřešíte problémy několika zmetků současně. Doslova explozivně, ale nedostanete za to ani bod, tudiž je lepší prolhaného lháře quick killnout a všechny zmetky normálně postřílet. Až tak učiníte, proveďte na speciálníkovi unikátní výslech u piána (obdoba rakve, jen trochu melodičtější) a dozvíte se, že v jednom z pokojů je malá soška, fungující coby klika k tajným dveřím na půdu. Tam končí sekce a měli byste mít okolo 170.000 bodů.
3. sekce

Eddie Gnucci je konečně v pasti! Z půdy už neuteče, leda v pytli na mrtvoly.

Celá sekce je dost rozlehlá, ale vám bohatě postačí první kout. Usaďte se u díry ve zdi vpravo a střílejte po Eddiem vždy, když bude na ráně. Je to velice jednoduché, protože on bude dokola pobíhat sem a tam po schodech a nahoře pak zprava doleva a zpátky. Vždy když vykoukne, střelte ho. Nedbejte malých zranění ani flash granátů a v žádném případě nechoďte dál na půdu, jinak začnou donekonečna přicházet další zmetkové a značně zkomplikují situaci. Až mu vystřílíte všechen health, následuje pěkná animace s efektivní popravou alá „Eddie Gnucci špíz“.
Challenge mode

Zabít Eddieho pouhými headshoty není žádná sranda a vyžaduje to přesnou mušku a hodně trpělivosti. Pokud nemáte upgradovanou přesnost střelby alespoň na třetí stupeň, radši sem ani nechoďte, protože to bude mnohem těžší. Kurzor sice bude spočívat přesně mezi zmetkovýma očima, ale střela půjde o kousek níž a... challenge failed, restart yes-no?

Skrčte se na stejném místě jako v normální misi, ale miřte a střílejte mnohem obezřetněji. V podstatě si po pár pokusech sami vychytáte místečko kde držet kurzor, a když Eddie vystrčí palici, jednou či dvakrát vypálíte. Rozhodně neprovozujte střelbu ve stylu americké superpolicajtky, co drží v každé ruce jednu bouchačku ráže 45 a pálí jak pominutá, to funguje akorát ve filmech. Samozřejmě ignorujte flashbangy a nechoďte dál na půdu.
Punishment mode

Jednou větou: schovejte se za pec.

· Level 6 – Gnucci estate (mafiánské sídlo)
Úkol: zabít Matku Gnucci

Medaile: 30.000, 60.000, 90.000

Challenge: zabít všechny protivníky během 4:30.
Punishment: 50.000

1. sekce
Zastřelte zmetka jdoucího po schodech před vámi a vběhněte do domečku se studnou čelním vchodem, abyste dvěma dalším zločincům vpadli do zad. Zastřelte obyčejného a čapněte speciálníka. Než mu však začnete vyhrožovat volným pádem na dno studny, a to hlavou dolů, zbavte se několika naběhnuvších nepřátel (nejspíš bude potřeba jít ven a potkat se s nimi). Vyslýchaný je proradná svině, takže až bude po nátlaku, pusťte ho a ihned quick killněte, jinak šáhne po nejbližší zbrani. Zbytek sekce až ke vchodu do domu je velice krátký a jednoduchý, vyděláte si zde sotva 4800 bodů.
2. sekce

Schovejte se k modrému rámečku a čekejte. Zmetkové mají pohodičku u televize, a chuť na alkohol mají stejnou jako polní kurát Otto Katz, takže vyšlou mladého do sklepa pro víno. Až se objeví nápis PUSH, ukažte mu, zač je toho regál vína na hlavě. Jakmile to uděláte, schovejte se v koutě vedle dveří a čekejte na příchod adepta pro výslech. V pokoji se potom nepozorovaně přikraďte za záda televizním divákům, jednoho čapněte a zbytek postřílejte. Na konci chodby se držte u pravé stěny a na rohu grabněte dalšího maníka. Za dveřmi vyslechněte konverzaci, počkejte si na příchod živého štítu v zelených teplákách, vystřílejte celou oblast včetně místnosti napravo od příchozí chodby, (zmetek tam číhá v levém rohu), a jděte do kotelny. Za zeleným paravanem se skrývá speciálník, jehož ksicht se bude už brzy opékat na plamenech obrovského kotle. Tento výslech je trochu jiný než všechny předchozí: je potřeba oběť prudce přitlačit k ohni, pár vteřin flambovat a rychle stáhnout zpět. Nejdřív to moc nepůjde, ale s půlkou healthu už se mu rozváže jazyk. Prozradí vám cestu dál, stejně jako kluk uvězněný v kleci poblíž, jehož jméno je Pete. Oba dva vám sdělí, že za obrazem v chodbě je tajný prostor. A jaký to prostor! Ohromný bar plný nasávajících gansterů, na jehož konci je kontrolní místnost s klíčem od klece, speciálníkem a ovládáním mříže bránící v přístupu do vyšších pater domu. Z výslechu se dozvíte, že Pete je drogový dealer, čili má u Punishera stejnou šanci, jako všichni ostatní vrahouni...
Nahoře vás bude čekat pěkně početný uvítací výbor, tak se nenechte zaskočit. V cestě vám už nebrání žádná mříž, proto použijte ještě jeden živý štít, postřílejte poslední čtyři zmetky, pobavte se neschopností místního (pche) pyrotechnika a vyběhněte po schodech nahoru. 10x multiplikátor vám zajistí přes 60.000 bodů + 4.800 z předešlé sekce.
3. sekce

Schovejte se na kraji schodiště a počkejte, až k vám přijde živý štít. Poté postřílejte jeho dva kumpány a další dva, číhající vpravo. Cesta pokračuje vlevo – upoutejte na sebe pozornost a couvněte se schovat za roh. Jako první se ve dveřích vpředu objeví chlap ve fialovém obleku. Zastřelit. Ten druhý dojde až k vám, a dobře poslouží coby štít. Ostatní postřílejte. Ještě jednoho můžete chytit a vyslechnout, když půjdete skrz kuchyň.
V obýváku s krbem zlikvidujte odpor, proveďte speciální výslech u krbu a vychutnejte si na nebožákovi jeden ze dvou unikátních killů. Pro ten druhý si budete muset někoho najít a dotáhnout sem. První rituální zabití spočívá v „nahodnutí“ (kombinace slov nahození a nabodnutí) oběti na kel, trčící ze sloní trofeje. Druhý kill je podstatně krvavější a perverznější (muhehehe): na druhé zdi, ve výši hlavy, visí past na medvědy...

O desítky litrů prolité krve dál bude v kuchyni nový druh speciálního výslechu. Přidržte zmetka pod platem na pohled velmi ostrých nožů, a třeste myší jako by vás postihla Parkinsonova choroba. Stres vyběhne velmi rychle a dozvíte se o tajném prostoru za dveřmi nalevo. Za těmi druhými je jídelna s krbem a za chvíli konec sekce. Opět 10x multiplikátor, tj. 127.000 bodů.
4. sekce

Zabte první tři zmetky (toho s brokárnou vyslechněte) a připravte se na solidní přestřelku. Ihned po otevření dveří do kuželkárny uhněte doleva mimo dostřel a oddělejte barmana. Ostatní střelci budou postupně přicházet za vámi (určitě si chyťte živý štít), nebo se schovávat za sloupem. Někteří budou vyzbrojeni obřími pistolemi Hand Cannon, tak je budete moct konečně vyzkoušet. Na dráze si odchytněte speciálníka, který vám prozradí jak se dostat do zbrojního skladu. Po výslechu se na druhém konci místnosti, vedle baru, objeví rámeček na lampě – tajná místnost s klíčem. Až ho seberete, opusťte kuželkárnu a na rozcestí v chodbě se dejte doleva. Nalevo jsou dveře do zbrojnice. Nenechte se překvapit dvěma zmetky uvnitř.
V hale na vás čeká několik Gnucciů, ale jakmile se do nich pustíte, přiběhne ze shora úžasné množství posil. Doporučuji zaútočit frontálně, tedy vchodem dál od zbrojnice. Tím bočním budou ale také přicházet útočníci, takže dávejte pozor. Zmetci se budou objevovat i na balkónech po stranách schodiště. Až ustane střelba prvního poschodí, obezřetně postupujte skrz husté řady nepřátel ve druhém patře, dokud nedorazíte do místnosti s posledním speciálním výslechem. Nic originálního, zato však esteticky velmi vydařeného – přeci jen vypadá lépe vyhrožování ostřím čepele starodávného bojovníka, než máchání obličeje v záchodě. Poslední dveře vedou do knihovny, kde vás čeká souboj s Bushwackerem. Přestože jsem to v poslední místnosti nevychytal a přišel tak o poslední multiplikátor nebo dva, na konci této sekce už jsem měl víc jak 208.000 bodů.

5. sekce

Souboj s Bushwackerem není ani tak náročný, jako spíš zdlouhavý. Obecně platí taktika být od něj dál, hrát si na schovávanou za sloupy a střílet ho samozřejmě do hlavy. Ukryti za sloupem budete mít po většinu času klid od ostatních zmetků, takže není problém si občas nějakého odchytnout a doplnit zdraví. Obrzmetek se k vám sám nepřiblíží, takže sloupová taktika bude dobře fungovat. Až mu bude zbývat asi ¼  healthu, vytasí raketomet. Počkejte až vyběhne nahoru a opět si hrajte na sloupovanou, s tím že on bude co chvíli odbíhat k dalšímu a dalšímu úkrytu, ale vy můžete zůstat na místě a i diagonálně přes celou knihovnu se pistolí strefíte, narozdíl od něho. Můžete zkusit nahrabat nějaké ty body na nekonečném přívalu Gnucciů, ale v podstatě postačí jeden dva multiplikátory, aby bylo čím násobit krásných 10.000 za Bushwackera.
6. sekce

Souboj v knihovně způsobil požár, a ten se rychle šíří celým sídlem, proto máte omezený čas. Je ho ale víc než dost, takže se ničeho nebojte a důkladně si všechny vyslechněte. Speciálník ukrývající se v koupelně vám prozradí, že za hodinami v rohu ložnice je tajná kontrolní místnost. Jděte se tam tedy podívat, střelbou aktivujte protipožární zařízení na stropě a odemkněte zamřížované dveře. Nejprve seběhněte zabít pár zmetků po schodech nalevo, načež uhaste chodbu vpravo a pokračujte do další ložnice. Tam už jen stačí postřílet všechny zbývající Gnucci a jednoho obrněného Rusáka, a dojít si pro kýžený cíl – máti Gnucciovou. Vychutnejte si krásný unikátní kill a kochejte se pohledem na ukazatel style pointů: 235.000 bodů, a pokud se vám dařilo lépe než mě, tak i hodně přes 250.000.
Challenge mode

Tato disciplína je jedna z těch relativně jednodušších a nejzábavnějších. Oproti normální kampani se postup liší jen tím, že musíte být mnohem rychlejší a důkladnější.
V cuku letu zastřelte první tři zmetky, vyčistěte kuželkárnu, vyslechněte speciálníka, seberte klíč z tajné místnosti a pokračujte v cestě. Při odchodu z kuželkárny vám musí zbývat 49 nepřátel. Zneškodněte dva chlapy ve zbrojnici, vyčistěte vstupní halu, schodiště a první část druhého podlaží, aby vám zbylo jen 18 nepřátel. Zbytek už je brnkačka. V poslední místnosti vyřiďte pozdrav posledním pěti parchantům a radujte se z úspěchu. Defaultně dodané zbraně (M4 + Rolandovy pistole) jsou pro tuto challenge ty nejvhodnější.

Punishment mode

Přiznám se, že tento punishment pro mě byl nejhorší ze všech. Vyzkoušel jsem snad všechny možné taktiky, od schovávání se mezi sloupy až po běhání dokolečka po ochozu, ale jak přituhovalo, stejně mě vždycky parchanti udolali.

· Level 7 – Pier 74 (přístav)
Úkol: zničit zásilku drog.
Medaile: 20.000, 40.000, 60.000
Challenge: zabít 10x víc nepřátel než Černá Vdova.
Punishment: 15.000
1. sekce

Oba první dva Rusáky můžete v klidu vyslechnout, žádný se nebude bránit. O kousek dál mezi kontejnery zaútočte zprava, chytněte si na výslech sověta stojícího zády a poté proveďte unikátku (pohyby jako u přiložení pistole). Dozvíte se o tajemství kontejneru - granátech. Po otevření vrat ignorujte zmetka opodál, naskriptovaně vám ušetří kulku, a jděte uličkou vpravo do baráku. Zde narazíte na trochu problematicky umístěného speciálníka, ale situace se dá v pohodě zvládnout získaným flashbangem. Výslech otřískáním obličeje o vitrínu je sladká odměna. Seberte mrtvým cizincům samopaly ruské výroby a vyjděte ven. Dejte pozor na dva odstřelovače a hrstku pěšáků mezi bednami. Za kontejnerem vpravo leží granátomet, ale práce s ním je riskantní, proto je lepší ho nechat být a pokračovat s tradičními zbraněmi. Pokud ho chcete skutečně dobře využít, vezměte ho sebou do druhé sekce. V chodbě za kuchyní potkáte vaší (Punisherovu) známou Black Widow. Pomožte jí, pokecejte a hurá do další sekce s 50.000 body.
2. sekce

Pamatujte na jedno: každý nepřítel, kterého zastřelí Vdova, je bodový mínus pro vás.

Za vraty číhá několik nepřátel. Pakliže jste dali na mou radu a máte sebou granátomet, vypalte hned jednu ránu dopředu a lehce doprava, druhou pak rychle doleva. Za ty první takto zabité zmetky dostanete po třech stovkách bodů, což je vynikající. Vdova po vás bude chtít, abyste spustili dolů kontejner, ale radši hezky ze shora pošlete pár granátů. Až zmetky dole vybombíte, vezměte si zase samopal. Za dveřmi bude velké prostranství s jedním speciálníkem vepředu a mnoha střelci nalevo.
Ve třípatrovém skladu jděte nejdřív do muničního skladu na druhé straně (hoďte tam flashbang), poté po schodech dolů a mějte křížek na dveřích, jež se co nevidět stanou předmětem vašeho zájmu, respektive zmetek v nich. Za ním bude druhý sovět držet Yakuzáka. Když se zadaří, můžete ho zachránit a následně vyslechnout, ale pozor, venku jsou vpravo mezi bednami další dva Rusáci. Adept na speciální výslech se krčí úplně vzadu a použít ho můžete uvnitř budovy. Hladový žralok je pádný argument, a tak oběť velmi snadno promluví, když jí necháte viset nad vodou do poslední chvíle a pak vycuknete nahoru. Odepřít vodnímu živočichovi chutnou večeři by byl ale hřích...
Až vystřílíte poslední chumel Rusáků, octnete se v zádech třem mužům u obrovské vrtule. Potichu k nim přikvačte, jednoho seberte, druhého odpráskněte a nakonec si vezměte do parády speciálníka, který vám otevře skříňku s několika zbraněmi (granátomet, kulomet a samopal). Abych nezapomněl, je tu speciální výslech u zmíněné vrtule – zapněte jí tlačítkem na panelu, poté k ní zmetka přitlačte a držte tak dlouho, dokud nebude na pokraji smrti, pak už bude stačit jen lehce pohrozit a stres bude totální. Sekci ukončíte pokecem s Vdovou a při bezchybném postupu máte nyní 11x multiplikátor a celkem asi 124.000 bodů.

3. sekce

Konečně zase sami! Prostřílejte se skrz bludiště kontejnerů, za plotem vyběhněte po rampě a čapněte speciálníka. Ostatní můžete postřílet z bezpečné dálky, nebo je pobít během jejich úprku mezi další kontejnery. Dopracujte se k jeřábu a chopte se ovládání, ale nečekejte nic tak propracovaného jako v Half-Life 2. Prostě šipkami vyzvedněte rameno co nejvýš a pak ho nechte spadnout na loď. Velmi mě pobavilo Punisherovo přirovnání: „to je jako rozbíjet někomu hlavu čajovou lžičkou“. Až bude dílo zkázy dokonáno, vraťte se po svých stopách do skladu, projděte nově otevřenou částí (bude na vás čekat šest nepřátel), slezte po žebříku a sejděte se s Vdovou. Nebude to na dlouho, protože po provedení speciálky a otevření vrat pákou nalevo se dostanete do další sekce. Vaše skóre by teď mělo činit okolo 170.000 bodů.
4. sekce

Poslední co zbývá je zničit ruský tank. Nemožné, říkáte si? Kdepak! Speciálník z předešlé sekce chytře poradil (sami byste na to určitě nepřišli... cha), že tank se dá zničit výbušninami, což bude brnkačka. Utíkejte doprava pro granátomet, doplňte do něj munici a běžte se schovat do rohu nalevo (směrem k tanku). Tady vás rakety nemají šanci zranit, a mezi jedním výstřelem a druhým stihnete třikrát vypálit. Odměna za zničení bosse je 5.000, ale jste-li trochu inventivní, určitě vás napadne využít nekonečný příval zmetků v zadní části haly pro získání multiplikátoru, i když je to dost otravná práce. Celkový součet bodů za level Pier 74 bude tedy minimálně 175.000.
Challenge mode

Vaším úkolem je zabít desetkrát víc nepřátel než Black Widow. Na první pohled je to prkotina, ale uvědomte si, že jí stačí zabít jednoho zmetka, a vy už jich musíte sundat deset. V celé sekci je 49 nepřátel, takže Vdova smí dostat maximálně čtyři. Jakmile jich bude mít na kontě pět, nelze misi dokončit.

Otevřete vrata, ale nevycházejte, dokud nepostřílíte všech pět sovětů. Až žena stane před popelnicí, nechte jí být a ze shora všechny oddělejte, ať si Vdova dělá s bednou odpadků co chce. Jakmile otevřete dveře na prostranství, bleskově oddělejte tři Japonce a pak se pusťte do Rusáků nalevo. Sledujte po kom střílí Vdova a snažte se dotyčného zabít jako první. Za dalšími dveřmi zabte chlapa s kulometem a rychle doběhněte za roh, abyste stihli sejmout i zdrhajícího. Tady vás kolegyně na chvíli opustí a při čištění budovy tedy nemusíte plašit. Znovu jí potkáte až ve skladu s kontejnery, kde naskriptovaně zastřelí jednoho maníka, což vy neovlivníte (přiznám se, že jsem to ani nezkoušel, už tak jsem byl jasný vítěz). V této předposlední části buďte obzvlášť střelhbití, neboť Vdova zde může nahrabat slušně bodů. Za vraty pobijte několik zmetků skrz regály a očekávejte další bod pro Vdovu. Nakonec uzemněte tři techniky testující motor letadla, promluvte s Vdovou a je konec.
Punishment mode

Otočte se o 180° a utíkejte se schovat za dřevěné bedny v osvětleném rohu. Odsud budete mít perfektní přehled o situaci a vynikající palebnou pozici. Na všechny zmetky přibíhající zleva si počíhejte skrčeni za bednou, a až se  někdo objeví v zaměřovači, pal. Když přestanou přicházet, bude potřeba odprásknout jednoho zmetka stojícího za kontejnerem před vámi. Vezměte si pro tento účel pistoli a opatrně nakukujte škvírou mezi zdí a kontejnerem. Ve čtvrté fázi už budou příchozí sověti mnohem odolnější a rána brokovnicí je nesundá, proto je výhodné na dálku je odstřelovat pistolí, nebo je aspoň nakydlit, aby jim pak ta jedna rána brokárnou stačila. Nebude to ale žádná procházka růžovým sadem, naopak pořádně přituhne.

Také si můžete zkusit stoupnout do rohu mezi dvěma kontejnery, přímo naproti výše popsanému stanovišti, a tady si odchytávat přiběhnuvší oběti na quick kill, ale je to jen otázka času než vás někdo zraní. Jsou i jiná místa kde se dá schovat, ale jedině to popsané se mi osvědčilo jako relativně ideální, tj. stálý přísun zmetků i munice a bezpečí.
· Level 8 – The Igor Baltiysky (loď)

Úkol: umístit dvě nálože; potvrdit přítomnost atomovky

Medaile: 20.000, 40.000, 60.000

Challenge: projít celou sekci jen s plamenometem, na hard.
Punishment: 12.500
1. sekce

Nalevo stojí tři Rusáci. Jednoho chytněte, ostatní postřílejte a rychle se přesuňte na pravý okraj lodi. Zaměřte dveře a vyčkejte na příchod dvou zmetků, načež je ihned opráskněte než se rozutečou mezi bedny. Poté sestřelte dva nepřátele na ochozu a připravte se na příchod dalších dvou dole, včetně speciálního. Unikátní výslech u háku: natahujte zmetka tak dlouho, dokud nezačne stres pěkně pravidelně vzrůstat. Nesmíte to přehnat, jinak se oběť přetrhne jak cár papíru (z papíru ovšem necákají střeva...). Nezabíjejte ho hned, ale odveďte si ho za sloup napravo od prostředních dveří, abyste pak mohli ze zálohy přepadnout (chytit) posledního zmetka, jenž vyběhne ze z nitra lodi.
V podpalubí postřílejte první čtyři sověty, projděte mezi regály a jakmile vykouknete na druhé straně, okamžitě střílejte po dvou číhajících parchantech. Zůstane tam speciálník a jeden obyčejný, kteří k vám někdy přiběhnou, jindy je budete muset odchytit sami. Vychutnejte si nový druh mučidla, pardon, výslechu – cirkulárku. Škoda jen, že list vyčuhuje tak málo... Krve sice naděláte, jako byste podřízli Rusáka, ale ani ho to nerozpůlí jak prase na jatkách. Ještě mě tak napadá, že tento výslech je tak trochu docela dost dvojsmyslný. Na jednu stranu je to děsný masakr cirkulovou pilou, na stranu druhou to vypadá, že je Punisher čtyřprocentní, a těžce zneužívá svého postavení. Stačí se podívat na pohyby, které při akci provádí. Kdyby nebyli oba pánové oblečení, tak nevím...
Ve strojovně to bude docela oříšek, protože tam opět dost blbě překáží speciálník, a ostatní parchanti jsou velmi dobře poschovávaní, většinou vzadu za motorem. Zůstaňte v chodbě, přilákejte co nejvíc zmetků bleskovým vykouknutím ze dveří nebo výstřelem, a když nebude chtít přijít nikdo další, nezbude než risknout rychlý úprk za sloup a odchytit specloše. Po výslechu u hřídele (probíhá stejně jako kamna – pořádně přitlačit a stáhnout zpátky) přiběhnou ještě tři parchanti, a to z obou stran.
V další části bez obav doběhněte do kontrolní místnůstky, chyťte technika, stáhněte se pryč od okna a použijte jako živý štít. Dole u motorů teď číhají čtyři ozbrojenci. Až bude po nich, je konec sekce. Ačkoliv to nebylo zrovna nejjednodušší, dalo se to zvládnout bez zranění a výsledek je 8x5000 = 40.000 bodů.
2. sekce

Celá druhá sekce je zasvěcena poklidnému procházení úzkých prostor, kde na vás z kajut vyskakují námořníci. Vystartujte libovolným směrem, obejděte celý čtverec chodeb dokolečka, pak ještě jednou v opačném směru a nakonec projděte prostředkem. Kryjte si záda, zmetci budou vylézat i za vámi. Ve druhém patře je to o něco jednodušší, každopádně postupujte obdobně, a na konci získáte 10x5000, v celkovém součtu tedy okolo 90.000 bodů.
3. sekce

Přímo za vámi jsou dveře, ale zatím tam nechoďte. Dejte se naopak doleva, v kontrolní kukani chytněte Rusáka a tlačítkem shoďte kontejner na oběti dole. Poté očekávejte útok čtyř zmetků v tomto pořadí: ze zmíněných dveří, ze schodů, ze zadní části ochozu, ten třetí to střídá, ale poznáte ho podle hnědého svetru, a poslední obrněnec opět ze dveří. Až odstraníte těchto pět, vyslechněte štít a jděte dolů, kde čeká jeden s beranicí na hlavě, a speciálník. Výslech ještěrkou vypadá zajímavě, tak proč ho hned nevyzkoušet. Najeďte na oběť plnou parou a drťte ho tak dlouho, dokud nepromluví. Poté ještě USEnete rámeček na kontejneru a po quick killu speciála očekávejte příchod posledních dvou nepřátel. Až s nimi skončíte, pokračujte dveřmi zmíněnými na začátku odstavce.
Následuje série chodeb s kajutami, značně luxusnějšími než ve druhé sekci, očividně určenými vyšším šaržím. Pro Punishera není ale žádná hodnost natolik vysoká, aby unikla trestu, takže jatka pokračují. Ve většině kajut najdete munici nebo flashbangy. V místě kde se chodba stáčí doleva je speciálník. Nalákejte ho vykouknutím, pak se schovejte. Pokud vás neuvidí, za chvíli přijde sám a všechno proběhne bez jediného výstřelu. Slíbí vám plamenomet, ovšem ten je vám teď k ničemu, takže ho klidně quick killněte.  V challenge módu si užijete ohně do sytosti. Za dalším rohem chodba zatáčí doprava. Hoďte tam flashbang a rychle sejměte opevněného kulometčíka. Druhého zmetka můžete chytit, dokud je mimo. O něco dál k vám dlouhou chodbou přikvačí obrněnec, jemuž je možné kulomet sebrat a vesele s ním prokrosit zbytek sekce. Než ho začnete vyslýchat, počkejte na útok druhého obrněnce. V závěrečné části buďte obzvlášť opatrní, nepřátelé jsou tu nevyzpytatelní a objevují se zcela náhle i tam, kde jste už byli.
Na začátku horního patra na vás proradně číhá plamenometník, tak pozor. Pokud vás nezranil, máte v tuto chvíli 9x6000 bodů, ale tím to zdaleka nekončí, tato sekce je totiž pěkně dlouhá. Téměř za každým rohem na vás budou čekat dva zmetci, na které je dobré být připraveni, nejlépe se živým štítem. V jedné kajutě je granátomet, ale to je v těchto stísněných chodbách to nejhorší, co můžete použít. O něco dál, za chodbou se dvěma kajutami napravo (v jedné je kulomet), je dvojitá zatáčka doleva a hnedka další doprava. Tady si dejte extrémní pozor, protože jeden proradný sviňák vám vpadne do zad. Za chvíli se chodba rozšíří a budou dvě odbočky doprava. Zde se připravte na tuhý uvítací výbor – čtyři obrněnci a plamenomet. Velice jednoduše si je po jednom vylákejte ze skrytu a postřílejte je, pro jistotu chráněni živým štítem. Až zabijete tuto skvadru, potkáte už jen jednoho pistolníka a konečně stanete před kajutou kapitána. Otevřete dveře, zoomněte si a zachraňte zajatkyni jedním rychlým headshotem. Toť vše, máte přes 200.000 bodů.
Challenge mode

Projít třetí sekci pouze s plamenometem je hračka, ale vyžaduje to aspoň trochu taktizování, jelikož tato zbraň moc daleko nedostřelí, resp. nedopálí, a pobíhající hořící zmetci vás snadno poraní. Jinak jsou to ale neuvěřitelná jatka a úžasná podívaná. Využívejte výslechů k obnově zdraví.
Punishment mode

Schovejte se za cívku, kde začíná normální mise, přesněji napravo od ní. Chyťte si živý štít a pistolí střílejte po všem, co se přiblíží. Na oněch 12500 by vám náboje měli vystačit, a pokud ne, vezměte si AKčko. Dávejte si dobrý pozor na zmetka, který občas přiběhne na ochoz, ten vám může docela zavařit (za cívkou před ním nejste v bezpečí).
· Level 9 – Castle’s Apartment
Úkol: žádný.

Medaile: 10.000

Toto krátké intermezzo mezi tunami vystřílených patron je velice jednoduché. Vyhýbejte se Rusákovým ranám a čekejte, až praští pěstmi do podlahy. Potom bude na chvíli zmatený, což je příležitost pro vás. Skočte mu na záda a doveďte ho na označené místo, kde ho můžete konečně trochu zranit. Tento postup se opakuje třikrát – nejprve mu trochu protřepete mozek dveřmi od lednice, poté jeho hlavu použijete jako buchar na monitory, a nakonec mu ukážete, jaké to je být v televizi.

· Level 10 – Grand Nixon Island (základna)

Úkol: zabít generála Kreigkopfa; najít a zneškodnit atomovku

Medaile: 30.000, 60.000, 90.000

Challenge: projít sekci, aniž by nepřítel vystřelil

Punishment: 22.000

1. sekce

To první, co byste o tomto levelu možná spíš neměli vědět, je fakt že na konci si můžete nahrabat nekonečno bodů, tudíž není potřeba se nějak horentně snažit v ostatních sekcích. Byla by ale škoda to odfláknout.

Sundejte dva snajpry z věží a kulometčíka dole u domečku nalevo, vystřílejte osazenstvo právě jmenovaného, jeden zmetek ještě vyběhne z boudy vpravo, kde jsou k nalezení granáty, a otevřete vrata. Z nitra sekce přiběhnou asi čtyři Rusové a až popojdete dál, tak ještě jednou tolik. Seberte z věží sniperovky (stačí jedna s pěti náboji) a odeberte se do druhé sekce s přibližně 6500 body.

2. sekce

Stoupněte si za palmy nalevo, postřílejte všechny tři odstřelovače (nejdřív toho vpravo), popojděte dopředu a zasáhněte cíl vyběhnuvší zpoza balvanu. Poté zprava přiběhněte k obřímu pařezu napravo, a octnete se v zádech adeptovi na výslech. Poslední zmetek číhá dole u beden.

Jakmile projdete dveřmi základny, otočte se doprava a zabte dva chlapy vzadu. Nikam nechoďte a za chvíli k vám přikvačí speciálník. Vyslechněte ho běžným způsobem přímo tady v chodbě. V lůžkové místnosti číhá jeden vlevo, jinak je vzduch čistý. Speciální výslech větrákem se mi nikdy nepodařil, takže už ho ani neřeším. Pořád byste měli mít živý štít ze specloše, jenž vás teď ochrání před osazenstvem umývárny. Je jich tam asi pět.

Opatrně se přibližte ke dveřím do druhé noclehárny a zastřelte nejprve chlapa stojícího za povalenou postelí úplně vpravo. Není ho skoro vidět, ale může vám udělat čáru přes rozpočet. Ostatní taktéž obdařte dávkou olova  a nenechte se zmást vlasáčem, jenž skýtá naději na výslech. Skáče od zdi ke zdi tak blbě, že by vás nejspíš zranil. Nezapomeňte na parchanta úplně vzadu na vyvýšeném patře. Ve skladu je pár granátů a raketomet, ale vy radši pokračujte s tradičním samopalem. Pomalu se přibližujte k východu z budovy, co nejvíce zleva, aby vás nemohli strefit čtyři chlapi, jenž jsem vtrhnou. Jakmile otevřete dveře, zmerčí vás dva sověti vpravo. Schovejte se u postelí a počkejte si na ně. Poté kalachem zastřelte odstřelovače skrývajícího se mezi stromy přímo naproti dveřím, projděte uličkou mezi bednami a zdí a čapněte zmetka. Vyslechněte ho potichu, ať nevyplašíte posledního maníka za rohem nalevo ode dveří. Toho si nechte jako živý štít a jděte po cestě do lesa, kde bude za chvíli dost dusno. Držte se nalevo a mějte připravenou nějakou přesnou zbraň, nejlépe AKčko. Za stromy číhá několik těžkooděnců. Až střelba ustane, odchyťte oběť pro unikátní kill. Nepodaří-li se vám nikoho nechat naživu, přiveďte si sem kohokoliv z budoucích oponentů. Nevyznám se příliš v hadech, ale řekl bych že ten, který je schopný svým tělem rozmačkat a spořádat celého chlapa i s oblečením, se jmenuje anakonda...

Po cestě se dostanete do druhé budovy, kde číhá další komando i se speciálníkem. Vystřílejte je, seberte ve skladu nálož a nastražte jí u vrat vedle garáží. Dírou ve zdi po výbuchu opusťte sekci. Snad se vám nestane to co mě, že sem se půl hodiny naháněl dokolečka se speciálníkem, a když jsem ho měl na dosah ruky tak mě střelil. Připravil mě sice o 5000 bodů, ale i tak jsem svých 65.000 udělal.

3. sekce

Šetřete si jeden dva granáty na konec sekce. Za pomoci beden a balvanů na pravé straně cesty se dostaňte k rotačáku (nebo tam z dálky hoďte granát, což je pohodlnější), a speciálním výslechem se přesvědčte, že takovouto zbraň lze použít i jinak než pro střelbu. Pokud jste zmetka zabili zdálky, nic se neděje. Za stromy vzadu číhá několik maníků. Na konci cesty se velmi „šetrně“ otevřou vrata a vyběhne člen speciální jednotky S.H.I.E.L.D., který vám bude pomáhat. Opatrně zastřelte dva těžkooděnce (pomožte si zápalnými sudy), schovejte se za džíp a granátem zlikvidujte druhého rotačáčníka. Pokud nemáte, jděte za balvan vlevo, abyste na zmetka viděli trochu z boku, a střílejte. Kolega pak odkóduje vstup do budovy, ale nežeňte se hned za ním, počkejte až zneškodní plameno-metaře. Za chvíli budete agenta proklínat, protože se vám bude cpát do rány neskutečným způsobem. Buďte však v klidu, to nejhorší teprve přijde... Na novém prostranství čeká třetí rotačáčník, pro něhož jste si šetřili zmiňované granáty. Nalevo za rohem je ještě pár střelců a konec sekce. Vypadá to na nějakých 85.000.

4. sekce

Konečně jsme ve skutečném nitru základny. Vystřílejte spoustu čekajících Rusáků (granáty pomohou), v místnosti nalevo chytněte zoufalého radistu, trošku mu promasírujte bradavky střídavým napětím o mnoha voltech, a dozvíte se kód. Až budete vycházet, pozor na dva těžkooděnce, jenž vám vyjdou vstříc. V uličce nalevo kdosi řekne, že už jdete. Má pravdu, ale netuší, že poslouží coby živý štít. Vpravo budou z kanceláře pálit dva těžkooděnci a z chodby vzadu vykoukne taky jeden zmetek. Do toho všeho se bude plést ten blbý Fury. Až ozvěna výstřelů na chvíli utichne, odemkněte si zbrojnici a doplňte granáty a zbraně. Až se vrátíte na chodbu a dáte se doprava, mějte se na pozoru před zmetkem schovaným za rohem v chodbě. Vystřílejte jídelnu i kuchyň a odejděte chodbou na opačném konci. Tady se připravte na další zástup sovětů hned za rohem, a na jednu proradnou svini, která vám vběhne do zad. Tenhle bastard mě zranil a připravil nejméně o dva multiplikátory, ale už jsem neměl nervy to celé procházet znovu, a tak jsem se jen prostřílel schodištěm nahoru a ukončil sekci se 106.000 body.

5. sekce

Tato sekce je krátká a rychlá, nemusíte se trápit mačkáním bodů za každou cenu. Prostřílejte se k výtahu, vyjeďte ven a uvidíte lanovku. Vlezte do kabiny, seberte sniperku a stiskněte tlačítko. Nyní je potřeba postřílet všechny snipery na druhé straně, než vás pošlou do propasti. Miřte opatrně a přesně, ale taky co možná nejrychleji. Jako první sundejte chlapa ve věži nalevo, pak toho napravo, poté dva jedoucí vám v ústrety druhou lanovkou, a poté postupně všechny nabíhající do oken dole, ty stojící na prostranství před vraty a jednoho číhajícího na můstku vlevo. Až jich postřílíte dostatek, sekce skončí. Jak jsem říkal, na body se tu nehraje, takže o moc víc teď mít nebudete.

6. sekce

Konečně přichází ultimátní souboj s Rusákem. V budce napravo doplňte náboje do sniperky, pokud to považujete za nutné (nepovažujte), a jděte na odpalovací rampu. Oběhnutím rakety aktivujte skript, a stoupněte si před vrata. Za chvíli na ochozu nahoře spatříte Jeho. Čekejte, dokud nesebere sud a nezapálí ho. To je vaše chvíle. Bleskurychle ho odpalte, dokud ho drží, a tak ho zraníte. Až si to vyzkoušíte, utíkejte se schovat doprava, za sloup u schodiště. Tady máte stoprocentní přehled o příchozích nepřátelích, jste absolutně chráněni před Rusákem, ale bez problémů ho odsud trefíte.

To však není jediná přednost tohoto místa. Toto místo je kouzelné, a můžete zde rýžovat body donekonečna, resp. dokud vás to baví. V pravidelných intervalech přicházejí dva vojáci. Prvního vždy chytněte až bude na úrovni sloupu, chvíli čekejte a zastřelte druhého, aby vám nedělal problémy, načež proveďte výslech a quick kill. Nemusím snad připomínat, abyste se ihned zbavili sniperky ve prospěch samopalu. Druhé takové kouzelné místo je u zdi napravo od schodů, zpoza které přicházejí zmetci. Tady vás nikdo nevidí a všechny můžete vesele quick killovat naprosto bez rizika. Každé opakování stejného druhu výslechu, quick killu i zastřelení dává míň a míň bodů, ale i tak si bez problémů v rychlém čase nahrabete nějakých deset patnáct tisíc... krát dvacet.

Zpět k bossovi. Až mu bude chybět asi 1/3 zdraví, seskočí dolů a bude vás nahánět ověnčený plamenem. Veďte ho tak, aby vždy zapálil sud a z bezpečné dálky ho odstřelte. Bude potřeba asi pět pokusů, než lehne. Zadaří-li se vám to bez zranění, přičtěte si ke všem multiplikátorům ještě 10.000! Není to nic těžkého, stačí dobře běhat a nenechat se střelit řadovým vojákem. Třešničkou na dortu pak bude samotný Kreigkopf, uzavřený v kontrolní místnosti s ovládáním rakety. Zastřelte ho (special kill venku za nic nestojí, ani vám nedá body), použijte panel, a to je vše.

Challenge mode

Sundejte snipery na věžích a kulometčíka dole na cestě. Poté se opatrně přibližte k oknu a až uslyšíte triumfální hlášku jednoho z Rusáků, který zřejmě obehrál všechny soupeře v pokeru, hoďte dovnitř granát. Po výbuchu jděte zastřelit zmetka do druhé boudy, vezměte si AK47 a otevřete vrata, nepřekračujte je ale. Schovejte se za roh a čekejte, až k vám všichni zmetci postupně naběhnou. Střílejte je co nejdál od ostatních, když to půjde tak uzinou s tlumičem. Celkem jsou tam čtyři parchanti a až je skosíte, musíte jít dopředu abyste vyvolali druhou vlnu. S tou postupujte obdobně, pomožte si když tak granáty, a jakmile bude cesta volná, uhánějte vstříc vítězství.

Punishment mode

Toto je druhý punishment, v němž jsem naprosto bezradný. Nejvíc se osvědčilo číhat u výtahu, ale po čase dojde munice a stejně jsem to nestíhal kosit, navíc po mě stříleli zespodu.

· Level 11 – Fisk Industries

Úkol: vyslechnout Kingpina; zabít Kingpina

Medaile: 20.000, 40.000, 60.000

Challenge: projít danou sekci bez jediného nabíjení a bez sebrání zbraně ze země.

1. sekce

Utíkejte ke dvěma strážím, jednu chytněte a druhou obratem zastřelte. Poté se i se štítem odvlečte do zákoutí za schodištěm a zlikvidujte příchozí odpor a následně posily co přijedou výtahem. Až vyřídíte i ty poslední, bude čas na výslech, a pak úprkem ke vchodu na opačném konci prostranství. Schovejte výbušninu do označené nádrže a dveřmi se dejte do nitra budovy. Vběhněte do chodby se žlutými sloupy, ale jakmile se ozvou hlasy, couvněte a schovejte se za rohem, abyste je mohli v klidu postřílet. Pokud se některý vzdá, nenechte se zmást, v kontrolní místnosti napravo můžou být další. Za chodbou je zatáčka doleva, za bednami harampádí tam u kontrolního stolu čeká speciálník, ale přes střílející kulometné věže nebude sranda se k němu dostat. Využívejte beden ke krytí a parakotouly k rychlému přesunu. Až zmetka vyslechnete, vyzrazeným kódem vypněte kulomety a jděte dál. I kdyby vás kulomet zranil před vyslechnutím specloše, nějakých 15.000 si vyděláte.

2. sekce

Přivítejte se s bossem jménem Bullseye. Toto je jen zahřívací kolo, ještě se s ním utkáte několikrát. Schovávejte se za sloupem u munice a házejte po zmetkovi granáty. Po výbuchu bude chvíli otupěle stát, a musíte ho rychle střelit do hlavy. Po dvou třech zásazích zdrhne výtahem. Jděte za ním.

3. sekce

Jděte stále rovně, schovejte se za sloupem a odražte první útok. Máte-li granát, je to skvělá volba. Druhá vlna přijde zezadu, schovejte se v rozevřené pojízdné bedně s nářadím, nebo co to je. Nikoho nešetřete, je to zbytečné riziko. Až se speciálník vzdá, ukažte mu trochu řemeslnické práce. Taková obří letlampa... Zlomte ho a nechte ho zavolat kolegům, že je po vás. Až ho zabijete, z výtahu přijde třetí nápor, ale značně uvolněný, v domnění že jdou jen slíznout smetanu a odnést tělo. Schovejte se kde chcete, teď už je to jedno, a všechny je postřílejte.

To samé vás čeká v další části, ovšem speciální výslech už nebude ohněm, nýbrž nastřelovačkou na hřeby. Hehehe!

Jakmile zabijete posledního zmetka, opět se zjeví Bullseye, tentokrát jde ale do tuhého. Zapomeňte na body a granáty, vyčkávejte na relativně bezpečném místě a vždy když se přiblíží na dostřel a zastaví se, snažte se ho trefit do hlavy. Extrémní pozor dejte na jeho nože! Stačí pár ran a váš health je téměř na nule. Až mu seberete zhruba půlku zdraví, zase zdrhne, a vy zase za ním.

V další části pozor na bedny čouhající z díry ve stropu, spadnou. Postřílejte a vyslechněte co se dá, zlikvidujte i dva zmetky na ochozu o patro níž a pověste speciálníka do průvanu. Výslech probíhá tak, že zmetka vždy zvednete nahoru a pak ho prudce, ale krátce pustíte dolů. Až promluví, nechte si ho jako živý štít a jděte dál. Jakmile popojdete na schody, z ochozu před vámi začnou střílet dvakrát dva zmetci, další potkáte později a několik jich bude i na schodech. Nahoře je konec sekce, ale je to chudý kraj. Sotva 35.000.

4. sekce

Do třetice Bullseye. Tentokrát to ale bude brnkačka. Schovejte se za sloup vedle munice, používejte granáty a střílejte zmetka do hlavy, dokud nepadne. 10.000 je vašich.

5. sekce

V animaci zjistíte překvapivou věc, a sice tu, že ten kdo po vás celou dobu šel nebyl Kingpin, ale že vás proti němu někdo poštval. Máte nyní společného nepřítele, Yakuzu. Ta se teď tvrdě hlásí ke slovu, tak těm šikmookým parchantům ukažte, zač je toho Punisher!

Utíkejte dopředu, počkejte na první voj pestrobarevně oděných asiatů, fialového chytněte, ostatní postřílejte, rychlý kill bez výslechu a leťte se schovat za vzdálenější sloup v rohu místnosti. Odsud s nejmenším rizikem postřílíte příchozí z obou dveří. Na chodbě jich ještě pár zbude, a když se vám zadaří, jeden přežije až do special killu, který vypadá velmi pěkně. Punisher pak zamektá něco o výtahu, kde je konec této kratičké, zato však intenzivní sekce.

6. sekce

Už jste skoro v bezpečí, ale ještě zbývá pokosit úžasné množství nepřátel. Yakuza bojuje s místní ochrankou, ale po vás budou střílet všichni, takže na nějaké dočasné spojenectví zapomeňte. Úprk je velice intenzivní část.

Pokud zůstanete stát na straně výtahu, budou z té druhé donekonečna přicházet Yakuzové. Když se vydáte směrem k nim, ještě se k nim přidají securiťáci. Každopádně je potřeba se probít na druhou stranu a sebrat C4, kterou jste si schovali na začátku. Potom s ní běžte ke dveřím, u nichž stojí kulomet (obsluhu samozřejmě zastřelte hezky z boku) a položte jí. Časovač je nevím proč nastaven na půl minuty, během kterých se budete muset udržet naživu. Co se týče bodů, tahle mise je opravdu dost natěsno, a budete rádi, když se vám podaří přes oněch 60.000 přehoupnout.

Challenge mode

Tento úkol je brnkačka, pokud víte jak na to. Naběhněte mezi nepřátele a všechny je quick killněte. Nesmí padnout ani jeden (váš) výstřel. To samé udělejte s druhou vlnou, vyslechněte speciálníka a nechte ho promluvit do vysílačky. Až ho zabijete, schovejte se do rohu za stěnu vedle výtahu a počkejte, až projdou všichni nově příchozí, načež je začněte hezky odzadu quick killovat. Posledního si ušetřete na výslech, a jděte dál.

Ve druhé části postupujte úplně stejně, ale než zabijete posledního zmetka, stoupněte si doprostřed dlouhé chodby se třemi sloupy. Dírou ve stropě sem skočí Bullseye. Teď je pravá chvíle pro granátomet, naperte to do něj, a pokud vám nějaké granáty zbudou, vystřílejte je. Na ochozu se sloupy pokračujte v quick killování. Chycením nepřítele získáte jeho zbraň, aniž byste jí sebrali ze země nebo reloadovali. Každý nově chycený vám doplní zásobník, takže toho využijte. Šetrně zastřelte chlapa co na vás schodil bedny, poté ty dva o patro níž a jděte do poslední části, ke schodišti. Tady je nejlepší vyběhnout až nahoru a cestou quick killnout všechny securiťáky na schodech, což vám zajistí klid na práci se zbytkem. Střílejte šetrně, nezapomeňte, že vám nesmí dojít zásobník!

· Level 12 – Pier 74 Revisited

Úkol: vyčistit přístav od Yakuzy.

Medaile: 20.000, 40.000, 60.000

Challenge: zajistit přežití alespoň pěti S.H.I.E.L.D. agentů.

1. sekce

Toto je jedna z nejdebilnějších částí celé hry a opakoval jsem jí snad milionkrát, většinou kvůli blbosti stupidních NPC postav.

Schovejte se za kontejner a vyčkejte příchodu zmetků. První várku pokud možno quick killujte, stále schovaní za zadní stěnou kontejneru. Posledního na řadě vyslechněte. V další várce bude i speciálníkem. Jejich postup není vždy stejný, proto nelze doporučit jednoznačnou taktiku, ale snažte se jich co nejvíc vyslechnout a quick killnout. Po zpracování specloše se otevřou vrata, ale nežeňte se k nim bez opatrnosti. Mezi kontejnery většinou bývají další nepřátelé. Za žlutou bednou vedle tanku seberte granátomet a jděte ven. Zpoza zeleného kontejneru zastřelte dva asiaty, seberte OICW a granátomet nechte prozatím ležet. Pokecejte s blbci ze S.H.I.E.L.D., popojděte trochu dopředu aby se objevila hláška „let’s go“, a utíkejte se schovat zpátky za kontejner v hale. Střílejte opatrně, blbci se vám budou neustále plést do rány. Až bude po Japoncích zleva, oddělejte ještě ty vpravo, celé to znovu projděte, někdo by mohl zůstat schovaný, seberte granátomet a vylezte po žebříku v rohu za náklaďáky. Nahoře na vás čekají další S.H.I.E.L.D.i, a další hafo nepřátel kryjících se za bednami. Ideální práce pro pistole.

Až otevřete vrata, střelte dolů do prostoru pár granátů, čímž zlikvidujete číhající komando. Za dalšími dveřmi má stále hlavní slovo granátomet, ale už značně opatrněji. Za třetími dveřmi jděte po ochozu směrem k jeřábu, nedbejte exploze, seskočte dolů, chyťte speciálníka a provětrejte mu nohavice na označeném místě (vytáhnout, pustit, vytáhnout, pustit...). Nechte si ho jako rukojmí a jděte dál. Až začne prosit bratra o záchranu, počkejte až poslední jmenovaný zastaví, a pak rychlým headshotem osvoboďte agenta. Zlikvidujte zbytek nepřátel a odejděte do další sekce. Pakliže vám neselhala muška při záchraně rukojmího, máte nyní něco přes 53.000.

2. sekce

Zabte první tři zmetky a pokud se speciálník nevzdá, zraňte ho střelbou. Speciální výslech u vrtule už znáte – natlačit zmetka a držet ho skoro až do smrti. Pak bude stačit jen pohrozit. Na druhém konci haly seberte granátomet, headshotněte několik zmetků a jděte otevřenými vraty ven. Stoupněte si za bedny úplně vlevo a použijte granátomet. Dejte pozor ať nestrefíte někoho z těch NPC idiotů. Co já se kvůli těm kravským hlavám zanadával! Vzadu je jeden nepřítel s raketometem. Až budou mrtví všichni, vezměte si nějakou konvenční zbraň, nejlépe OICW, a jděte dál. Utíkající speciálník je pyrotechnik a narafičil bombu na zajatce. Máte minutu na to, abyste ho zachránili (pokud se vám do toho chce...). Dejte se doleva do dveří za rohem, utíkejte se schovat za bednu, postřílejte všechny zmetky z dohledu a odpalte sudy nahoře na schodišti. Speciálník přijde sám a pokud by na vás pořád mířil, zraňte ho. Výslech i všechno ostatní je potřeba udělat v časovém presu, protože pyrotechnika musíte ještě odvést k zajatci, aby sám bombu odpojil. I kdyby se to nepovedlo, výslech je nutný, abyste uměli vypnout další bomby později. Kdyby vám tento speciálník chcípnul, náhrada bude čekat v muničním skladu v nejvyšším patře (a v každém případě tam jeden zmetek číhá). Cestou ven z budovy proti vám vyběhnou dva obrněnci a za nimi S.H.I.E.L.D. Venku je potřeba rychle headshotnout zmetka co drží zajatce, odjistit dvě bomby (nejdřív ale postřílejte nepřátele) a pak už nic nebrání vstupu do poslední části.

Hned za dveřmi je speciálník, ale radši ho quick killněte a co nejrychleji utíkejte doprava okolo beden, než začnou střílet kulomety. Postřílejte všechny příchozí zmetky, pak oddělejte obsluhu kulometů, popravte zbytek zmetků a až Punisher řekne, že je hotovo, odejděte zelenými vraty.

Ačkoliv mě v poslední části zranili, nějakých 107.000 jsem si odnesl.

Challenge mode

Po tak příšerné zkušenosti jako projití tohoto levelu bez zranění, což znamená několikanásobně vyšší frekvence restartování než v dobách Windows 95, byl tento challenge doslova balzám pro duši. Jediné co musíte dělat, je totiž chránit ty blbce S.H.I.E.L.D., aby jich přežilo alespoň pět, což je vskutku primitivní úkol. Prostě koste Yakuzáky, nepouštějte blbce před sebe a jediné dvě jednotky, o něž přijdete, budou ty na které spadne jeřáb v naskriptované situaci na konci.

· Level 13 – Meat Packing Plant

Úkol: vyčistit oblast od Yakuzy; zjistit, jaké pikle kují Gnucciové

Medaile: 15.000, 30.000, 45.000

Challenge: projít danou sekci bez zranění.

Punishment: 32.000

1. sekce

První sekce je okořeněna o hledání pěti rukojmích (to máme radost...). Naštěstí nejde o nic složitého.

Hoďte mezi zmetky flashbang, chytněte jednoho Japonce, ostatní rychle postřílejte, vyslechněte štít a speciálníka, pokecejte s civilistou a jděte dál. V mezi chodbě vám do tváře vpadne další rukojmí, ale tomu už není pomoci. Zabte dva šikmooké elegány, jděte doprava, pomožte rukojmímu, jděte doprava mezi další maso a na konci najdete dva Yakuzáky, jak drží v šachu jednoho Gnucciho... alespoň zdánlivě. Je to speciálník, který vám může zajistit dočasnou spolupráci s mafiány proti Japoncům, ale vy je přece chcete stejně postřílet... Vraťte se kousek zpátky, otevřete dvojité dveře do velké haly a stáhněte se zpátky za roh, zmetci přijdou sami. Až bude hala čistá, zbývá jen projít dva obrovské mrazáky, plné vepřového a yakuzového. Na pořadí nezáleží, ale je lepší udělat nejdřív ten vlevo, je méně riskantní. Většinu zmetků dostanete ode dveří, pro zbytek si budete muset dojít, ale nechoďte až úplně dozadu za roh, tam je rukojmí a při jeho záchraně vás na 99% zraní, takže se tam vrátíte až bude všechno ostatní hotovo. Stejný postup platí pro druhý mrazák, a až budou všichni mrtví, v centrální hale u ještěrky vám spřízněnec pošle žebřík.

Přiznám se, že v této fázi hry už jsem tak zdeptán neustálými restarty kvůli bodům, že na to prostě kašlu, navíc díky obrovskému počtu získaných style pointů v počátku hry mám téměř všechno nakoupeno a ani je tedy nepotřebuji. Proto jsem to nechal být, když mě v druhém mrazáku zranili a přišel jsem řádově o necelých 10.000 bodů. Na konci sekce jsem měl tedy jen 51.000.

2. sekce

V challenge budete muset projít touto sekcí bez zranění, takže si to už můžete nacvičovat.

Skočte dolů, nezdržujte se žebříkem, otevřete dveře, bleskově zastřelte jednoho Gnucciho a druhého chytněte. Pokud žluťák (myslím ten ve žlutém obleku) přežije, máte dva adepty na výslech. Vezměte si M4ku a jděte dál. Jakmile otevřete dveře do obrovské haly, zastřelte chlapa vpravo (v hnědých teplákách), pak toho nalevo, počkejte až přeběhne civilista a zpoza dveří obezřetně oddělejte čtyři asiaty. Oběhněte výrobní pás a schovejte se nalevo od dveří na konci. Za chviličku vyjde zmetek v modrém. Uvnitř je ještě jeden s brokovnicí. Oba zastřelit. Projděte místností, opět počkejte až se otevřou dveře, a získáte tlustý živý štít. Zůstaňte u dveří, oddělejte dva zmetky na ochozu před vámi, pak se zbavte zbytku (dva v červeném bývají schováni uprostřed haly, případně jeden přiběhne zleva s brokovnicí). Se živým štítem vyjděte po schodech a jděte směrem ke kanceláři na druhém konci haly. Než otevřete dveře, perfektně si namiřte na hlavu chlápka v zeleném, jenž drží zajatce. Vyslechněte štít, zabte ho a vyměńte ho za ten modrý, ale než přistoupíte k výslechu tak jděte ven. Vzadu vlevo přijdou dva zmetci, a pak další dva ze dveří v dolním patře, v levém rohu (pokud nepřijdou, čekají tam na vás). Jakmile odděláte všechny, sekce je skončena a vaše skóre činí okolo 70.000.

3. sekce

Právě probíhá bitka Gnucci vs. Yakuza: domácí jsou na ústupu, obrana selhává... a v tom přichází Punisher! Skočte k vozíku uprostřed, odsud postřílejte dva Gnucci, pak se zpoza dlouhého stroje zbavte asiatů, včetně toho na ochozu, a jděte do rohu vlevo vzadu. Vyběhne speciálník, ale vy si počkejte na obrněnce, jenž se vám vrhne přímo do náruče. Specloš se v tu chvíli vzdá. Jděte dopředu a opatrně postřílejte několik zmetků, můžete využít sudy vzadu za ještěrkou. Než seberete speciálníka, vezměte si zbraň s dostatkem munice, abyste si ho mohli nechat coby živý štít. Vystřílejte další sekci (bacha za rohem) a chyťte druhého unikáta. Speciální výslech v balírně je jeden z mých nejoblíbenějších, ale málokdy odolám pokušení dotyčného hygienicky zabalit. Nechte si zase štít a postupte do další sekce. Vyjděte po schůdkách a popojděte pár metrů. Jakmile někdo zařve „Teď!“, samozřejmě anglicky, rychle zacouvejte a schovejte se nalevo od průchodu, odkud bezstarostně pobijete téměř všechny parchanty. Jeden tam určitě zůstane, tak bacha na něj. Až bude bezpečno, jděte se podívat do otevřeného náklaďáku, je tam tajná sekce plná zbraní, přesně jak řekl speciálník. Vyberte si dle libosti a jděte ke dveřím na druhé straně haly. Uslyšíte hlasy dvou mafiánů, jež za chviličku projdou dveřmi. Živý štít je jasný, ale bacha, je to riskantní. Jak popojdete dopředu, ze dveří naproti vyběhnou další dva zmetci. Vpravo je slepá místnost s asi sedmi nepřáteli. Cesta dál je jasná a jednoznačná, ale dejte pozor na dvojí průchody – chodbou a záchodem, aby vás nepřepadli ze zálohy. Na konci všeho je kýžená drogová laboratoř, kde už stačí jen postřílet zbytek osazenstva, a level je u konce. Jedna proradná svině mě před koncem zranila, ale jak už jsem říkal, naprosto vydeptaný neustálým opakováním jsem to prostě nechal být, a přišel o dalších 10.000, takže finální skóre bylo jen 127.000.

Challenge mode

Viz. druhá sekce, postup je totožný.

Punishment mode

Schovejte se v kumbálu úplně vzadu, nepřátelé si budou sami chodit pro quick kill, i když jim to zpočátku dost potrvá. Dávejte si pozor na parchanta, který se respawnuje přímo v místnosti, i když až po dlouhé době, dokáže vám pěkně zavařit. Ze začátku bude čas i na občasný výslech.

· Level 14 – Stark Towers

Úkol: odrazit útok Yakuzy

Medaile: 20.000, 40.000, 60.000.

Challenge: dokončit sekci během 120 vteřin a bez zranění.

1. sekce

Až se do sytosti vynadíváte na pěknou průvodkyni, jděte dopředu, čímž vyvoláte silové pole. Následuje lehce parodující pokec s dr. Freemanem o extra dimenzionálních portálech, z čehož jsou ale vědci rychle vyléčeni sadou broků od Japonců. Počkejte si u dveří a jakmile se otevřou, chytněte speciálníka. Zastřelte i zbylé dva zmetky, ať je klid na práci, a přesvědčte se, že paprsek pracuje správně (použijte cukavé krátké pohyby). Než půjdete dál, seberte pistoli.

V chodbě s dalšími nepřáteli nenápadně přikvačte k tomu co opravuje zeď a udělejte mu překvápko. Odtáhněte si ho někam do bezpečí pro výslech. Pak se schovejte za bednu poblíž dveří, počkejte až druhý zmetek vyprázdní zásobník a běžte ho chytnout. Nechte si ho jako živý štít. Projděte velkou chodbou a nakoukněte do místnosti na druhé straně. Rychle odpravte příchozího obrněnce vpravo a pak asiata v zeleném. Za touto místností je konec krátké sekce, kde si vyděláte max. 5.199 bodů.

2. sekce

Tato sekcička je ještě kratší, vyděláte si max. okolo 3.000, ale každý bod dobrý, že?

Zpracujte chlapa na terase, seberte sniperku a sejměte ze shora jednoho zmetka. Ostatní se schovají. Připravte si pistole, sjeďte po žebříku a dole okamžitě rozstřelte výlohu a schovejte se za bedny. Odsud můžete téměř bez rizika vysnajprovat zmetky vzadu, i ty nalevo. Až bude čisto, slezte po žebříku na ochoz, schovejte se za nějakou bednu a sejměte ještě dva parchanty ve vrtulníku, načež slezte otvorem dolů.

3. sekce

Chytněte zmetka zády k vám, druhého zabte a vezměte si automatické samopalo-pistole. Utíkejte dál a v hale typu Star Trek chytněte druhého opraváře. Popojděte dopředu a začněte zabíjení zmetkem nalevo, poté se schovejte za sloup za vámi a očekávejte řadu obrněnců ze všech stran. Až nebudete tlouštíka potřebovat, special kill čeká. Nalevo je chodba dál, ale pozor na další tři asiaty. Až dojdete k prosklené vitríně, očekávejte uvnitř vpravo číhajícího jednoho obrněnce. Vylečte ho headshotem a připravte se na útok dvou yakuzáků zezadu. Jakmile budou tyto osoby po smrti, vystřílejte zbytek (kryjte se nalevo od okna) a chytněte speciálníka. Výslech u plamene je dost otravný, musíte oběť tak dlouho narážet na oheň, dokud nebude na pokraji smrti, a teprve pak se stres rapidně zvedne. 3500x6, v celkovém součtu tedy přes 30.000.

4. sekce

Vběhněte do dveří, chytněte zmetka, další dva (jeden dole) postřílejte a speciálník se vzdá, takže budete mít dost času na dva výslechy. Unikátní výslech je vskutku elegantní, ale nevím co by takovéto okrase řekl úřad pro ochranu zdraví na pracovišti... Vezměte si od securiťáka OICW a jděte dál. Otevřete dveře do velké kanceláře, nakoukněte doleva a zabíjejte v tomto pořadí: stojící zmetek nalevo (v černém obleku), tlouštík ještě víc nalevo, tlouštík v bílém na ochozu, obrněnec a druhý zmetek u pravého schodiště, tlustoprd v kanceláři úplně vpravo, na toho pozor, dva obrněnci někde uprostřed haly. Pokud se vám podaří chytit někoho na speciálku, tím lépe pro vás, ale body za to nejsou. Konejte rychle, nebo přijde „na pomoc“ ochranka.

Ve velké chodbě se schovejte za sloup a odchyťte si příchozí štít. Zůstaňte stát ve dveřích dalších kanceláří a se štítem snadno vyčistíte oblast. Za další velkou chodbou na vás bude čekat několik posledních zabarikádovaných obrněnců. Poslední tři zmetci mě zranili, ale i tak jsem měl na konci skoro 50.000.

5. sekce

Na konci úrovně konečně čeká boss, i když se jedná jen o vrtulník. Dostanete za něj 5.000, takže pokud chcete získat zlatou medaili, musíte si udělat alespoň jeden multiplikátor, což není nic složitého. Seberte z lavičky sniperku, schovejte se za nejbližší balvan, odstraňte posádku vrtulníku (ten vpravo má raketomet) a uhánějte pro raketomet. Doplňte si rovnou zásoby munice a vraťte se za balvan. Odsud vždy střelte vrtulník, přičemž se snažte mířit na lidi uvnitř, a pravidelně likvidujte i zmetka, který vám vpadne do zad, raketa mezi oči mu postačí. Postupovali-li jste správně, udělali jste 61.000 a nějaké drobné, ale s odřenýma ušima.

Challenge mode

Tento úkol vyžaduje rychlost a přesnost, ale není nikterak složitý.

Utíkejte kupředu, zmetka u zdi ignorujte, toho před vámi v běhu zastřelte nebo quick killněte. Nezastavujte se a utíkejte dál, chytněte tlouštíka u zdi jako štít, využijte momentu překvapení a zastřelte obrněnce stojícího vlevo, pak chlápka ve fialovém obleku napravo a následně jen ty zmetky, kteří jsou nezbytní a brání vám v průchodu. To znamená všechny nalevo, ale snažte se ignorovat bílého obrněnce a ostatní, kteří jsou schovaní úplně vzadu. Až bude relativní klid, odhoďte štít a zahněte za roh, kde se ihned schovejte ve výklenku, odsud zastřelte dalšího obrněnce a tlouštíka, pak hubeňoura na druhé straně sloupu a rychle uhánějte k oknu. Opět využijte momentu překvapení k likvidaci asiata stojícího u plamenu, hned po něm toho klečícího u panelu a bleskem skočte dolů, sejděte po schodech a skrčte se za panelem v uličce, abyste měli dobrou palebnou pozici. Zbavte se zbývajících parchantů včetně speciálníka a utečte odsud posledními dveřmi. V ideálním případě vám na konci bude zbývat ještě asi 15 vteřin.

· Level 15 – The Takagi Building (hlavní sídlo Eternal Sunu)

Úkol: zabít Takagiho

Medaile: 20.000, 40.000, 60.000

Challenge: projít sekci se 100% přesností střelby.

Punishment: 13.000

1. sekce

Jděte doleva, vlezte do šatny a chyťte speciálníka, ale těsně předtím vytaste zbraň a bleskurychle postřílejte čtyři elegány, barmana jako posledního. Za tu námahu vám šatnář poskytne pomoc – pusťte ho, on poběží na záchod odvést pozornost svého tlustého kolegy. Jestli si však myslí, že jen tak proklouznete a necháte je žít, tak to je na omylu. Běžte za ním a až začnou kecat, headshotněte tlouštíka a druhého quick killněte. Pokecejte ještě s civilistkou na dámských a jděte dál.

Otevřete dveře, opatrně zaměřte asiata ve žlutém obleku vedle schodiště a... plink, hlava je pryč. Pak se připravte na výpad tlustoprda a dvou hubených. V místnosti zůstane poslední oběť, kterou bez problémů chytnete a vyslechnete.

Vyjděte po schodech, nakoukněte k výtahu, kterým utíká Takagi, vyjděte ještě pár schodů, odstřelte hlavu koukající zpoza skleněné přepážky a přivolejte pozornost zmetků nahoře, načež zalezte dozadu za sloup a připravte se na výpad jednoho či dvou yakuzáků. Alespoň jeden by měl jít chytit. Opatrně vyjděte nahoru, zlikvidujte zbytek osazenstva a projděte dveřmi na diskotéku.

Bez zastavení doběhněte ke speciálníkovi a čapněte ho, ovšem než začnete vyslýchat, postřílejte tři parchanty dole (když na jednoho shodíte reprák, dostanete extra bonus). Jeden tlustý čeká u schodiště, zpravidla nikam nechodí, ale stává se, že občas procitne a jde po vás, což je velmi nepříjemné překvapení. Výslech specloše je klíčový pro další postup, tak to nepokažte (onanovací metoda stáhnout, vytáhnout, stáhnout, vytáhnout...).

Přejděte přes parket do kuchyně, vyplašte zmetky a vraťte se ven, kde si na ně za rohem počíhejte. Až bude klid a vy pokud možno se štítem, projděte do další místnosti, zabte poslední asiaty, posbírejte granáty, pokecejte s rukojmí v mrazáku a jděte zpátky. Pokud jste to doposud nepotřísnili lejnem, je to paráda a máte něco kolem 36.000 bodů, ale nyní se připravte na pořádně bolestivý úprd, pardon, úprk. V kuchyni zastřelte dva elegány vpravo a obrněnce v bílém bleskurychle vyslechněte (s obličejem těsně nad vařícím olejem vám prozradí i to co neví). Slíbí, že vám svými zornicemi otevře výtah, ale od této chvíle po něm bude střílet nekonečný příval zmetků z diskotéky, a on bude pořád zastavovat jak debil. Neustále ho tedy popohánějte kupředu a koste okolní nepřátele, ale nepřehánějte to, je jich nekonečno. Jakmile přeběhnete přes ochoz zpátky do restaurace, máte vyhráno. Ve výtahu končí sekce.

2. sekce

Projděte se po patře, hezky si to tu prohlédněte a na konci si vychutnejte poučnou animaci.

3. sekce

Nyní bude potřeba přesnost a rychlost. Vezměte katanu a proveďte rituální popravu pana Takagiho, bývalého vůdce New Yorské odnože Yakuzy jménem Eternal Sun. Ve skutečnosti je to obyčejný quick kill, ale proč to neokrášlit, že? Navíc je to jeden z nejhezčích momentů celé hry.

Vyslechněte specloše, pokud se vám chce plýtvat čas, a pak úprkem utíkejte do velkého sálu, tam dveřmi vepředu-vlevo, v konferenčním sále doleva, rovně, ve vyhlídkovém pokoji za dveřmi prudce doleva (u okna je nový druh zbraně, ale na nic), seberte ze stolku klíč, nejbližšími dveřmi ven a rovně do Takagiho kanceláře, kde ovládáním na stole aktivujte časovač tajného východu, načež se uhánějte zpátky přes pokoj a pak doprava do kuchyně, kde je nejlepší místo pro obranu.

Nyní máte dvě možnosti: buď čekat čtyři minuty, než se tajné dveře odemknou, a prožít intenzivní chvíle s nekonečným přívalem nepřátel, anebo vyslechnout speciálníka v kuchyni, pustit ho a počkat až použije své znalosti v Takagiho kanclu, protože on umí časovač vypnout, a pak rychle napříč poschodím k výtahu, kde je onen tajný východ. Za ním je servisní chodba s několika zmetky, jedním kulometem a únikovým výtahem na konci. Pro likvidaci kulometu doporučuji v úzké chodbě použít granát získaný v první sekci.

Pokud jste se rozhodli pro první možnost, stoupněte si v kuchyni za roh vedle stolu, kde je perfektní opevnění proti zmetkům. Stačí jen číhat na dveře a každého kdo jimi projde headshotnout. Munice budete mít dostatek, nicméně doporučuji používat zpočátku pistole a potom samopal MP3, do kterého bude nábojů nejvíc. Neberte si živý štít, zbytečně by vás zpomaloval.

Popsané místo slouží také coby nekonečný zdroj bodů, stejně jako poslední část mise Grand Nixon Island. Finální skóre tedy opět záleží jen na tom, jak dlouho tu vydržíte stát a headshotovat.

Challenge mode

Absolutní brnkačka. Nestřílejte, pouze quick killujte, použijte rychlý postup popsaný ve 3. sekci a na kulomet na konci si nechte přesnou kulku pro štěstí. Jste-li hazardéři, můžete v kuchyňském opevnění čekat na vypnutí časovače, v tom případě ale používejte pouze pistole, protože samopal může omylem vystřelit dvakrát.

Punishment

Do třetice místo kde jsem bezradný. Nejlépe se mi osvědčilo krýt se za sloupem u velké vitríny, blíž ke koni, chytit si živý štít chlapa co se respawnuje u dveří mezi okny, a střílet brokovnicí všechny zmetky. Po pár minutách začnou být zmetci značně agresivní, živý štít už nic nevydrží a brokovnice je moc pomalá, jenže pistole je na tom ještě hůř a do samopalu je málo munice.

· Level 16 – Ryker’s Island

Úkol: zastavit vzpouru; zabít Jigsawa

Medaile: 30.000, 60.000, 90.000

Challenge:

1. sekce

Jděte jedinou možnou cestou, zachraňte bachaře a pokud chcete, jděte pro brokovnici, kterou je vám ochoten dát. Projděte dveřmi s detektorem kovu a pistolí postřílejte všechno co můžete. Až dojdou náboje, vezměte si od některé z mrtvol (nejspíš od druhého bachaře) samopal, v kuchyni zpracujte zajatce, vyjděte po schodech, nenechte se překvapit zmetkem, vyčistěte ochoz, seberte klíče mrtvému bachařovi a kuchyní se odeberte do lůžkového oddělení (rozuměj vězeňské cely). Pobijte hlouček sklánějící se nad mrtvolou, nezapomeňte na zmetky na ochozu (jeden je speciální), skrývajíce se za sloupy popojděte dopředu, ale buďte ve střehu. Za chvíli se vepředu zjeví další zmetek a až ho zabijete, napadnou vás z obou stran. Nejprve bleskurychle zabte toho za vámi, pak čapněte jednoho z těch předních a dalšího sestřelte. Poté se speciálník nahoře vzdá.

U mříže na konci cesty promluvte se zraněným bachařem, projděte kontrolní místností, na střeše přepadněte yakuzáka a po výslechu proveďte specialní kill. Kdyby se něco zvrtlo, tak aspoň rozstřílejte izolátory na trafostanici, načež rychle seberte raketomet a zlikvidujte s ním utíkající vězně dole. Je za to extra bonus. Vraťte se dovnitř. Tato krátká, ale výživná sekce vám dá přes 30.000.

2. sekce

V bloku D se schovejte u schodiště nalevo, postřílejte skupinku u ohně (kromě specloše) a ihned se vraťte do kontrolní místnosti, kde na vás čekají dva šmejdi. Ty svině vás chtěly opět napadnout zezadu! Nezapomeňte na vězně na ochozech a až bude čisto, jdete na velmi tvrdý speciální výslech. Brutální říkáte? To jste ještě nic neviděli, v tomto kole si pro nás autoři připravili jen to nejlepší. V jedné z horních cel najdete pár molotovů.

O kousek dál umřou dva bachaři, ale nedá se jim nijak pomoct. Až nebudou překážet v cestě, vypořádejte se s vězni, molotov to jistí. Hlavně nebuďte netrpěliví, oni přijdou sami. V kontrolní místnosti otevřete mříž, v chodbě za ní se zbavte zmetka napravo a poté se soustřeďte na další blok cel. Nestůjte moc blízko vchodu, jinak vás trefí někdo ze shora. Na konci této části je další kontrolní místnost s nemoudrým bachařem a opodál vchod k celám smrti. Celé to sice postrádá půvab Zelené míle, ale je tam Ono: elektrické křeslo! A můžete ho použít! A ještě si pěkně popovídáte s Ripperem, sympatickým to masovým vrahem. Až se vyblbnete do sytosti, vraťte se na chodbu a za rohem je konec sekce. Prošli-li jste bez zranění, máte nyní 50.000 bodů.

3. sekce

Nalevo je objekt pro výslech. Pod schodištěm automatická brokovnice, o které jsem tak nehezky mluvil v popisu zbraní. Nyní se však hodí, takže jí berte. O patro výš se skupina nehodných lidí chystá popravit bachaře. Zachránit ho můžete jen stěží, takovou rychlostí vládnou možná mistři quakeři, ale ne běžní pařani, takže jen dejte pozor ať ho sami nezastřelíte, a zlikvidujte všechny ostatní. Chytněte zmetka stojícího zády, zbytek postřílejte zmíněnou zbraní a proveďte speciálku. Jak jsem říkal, autoři si v tomto levelu připravili to nejlepší, a násilí se stupňuje. Nyní je na řadě oprátka! Hahaha! Systém výslechu je stejný jako třeba u kamen – dlouze napínat, pak povolit a znova. Když oběť pustíte, zaručí vám klidný průchod prádelnou. Jenže to byste neměli žádné body...  takže poslouží coby živý štít. Očekávejte početný uvítací výbor a posily. Nevcházejte do místnosti, hezky zpoza dveří je všechny oddělejte a po chvilce k vám speciálník přiběhne sám, abyste ho mohli chytit. Jakmile budou všichni mrtví a vstoupíte do místnosti, zase vás někdo napadne zezadu. Až bude klid, budete si moct vychutnat další originální výslech – žehličku na lidi! Platí tento postup: dlouze žehlit a potom jen lehce přižehlívat.

V chodbě za rohem se opevňuje skupina ozbrojenců, jednoho rychle chytněte a ostatní fofrem postřílejte (nechcete-li riskovat, přiveďte si živý štít z předchozí akce). Na druhé straně chodby zabte ještě pár vězňů, vystřílejte dílnu a za ní už je konečně konec sekce. 73.000 bodů.

4. sekce

Na vyčištění dílny se skvěle hodí molotovka. Vrhněte jí proti prostřednímu sloupu. Po chvíli přiběhnou dva yakuzáci, z čehož jeden speciální. Snažte se prvního strefit už na schodech, ušetříte si spoustu práce a riskování. Velmi obezřetně vystřílejte všechno co se dá, a specloše chytejte jedině tehdy, když sám přiběhne. Pokud si nedá za žádnou cenu říct, nezbude než ho zastřelit. Na vyzkoušení jsou tu dva stroje: nůžky a lis. Osobně mi přišly daleko brutálnější nůžky, protože tak nádherně krvavě rozpůleného zmetka jsem ještě neviděl. Být dělník, tohle dělám celý den. Každopádně pro účely výslechu je bohužel nutné, aby zmetek přežil, takže ho vždy strčte pod čepel a vyndejte těsně před secvaknutím, čímž stres pěkně poroste. Až ho quick killnete, jděte po ochozu, vykoukněte dveřmi do chodby a hned ucukněte zpátky. Zprava přijde jeden bílý, kterého chytněte, zastřelte jeho kolegu a připravte se na drsný výstup, který nebude žádná lahůdka ani se štítem. Vždy opatrně vykoukněte zpoza sloupu v novém podlaží, zabte nejprve obrněnce v bílém a pak ostatní. Na konci schodiště jsou celkem tři. Buď vyjděte až na podlaží a schovejte se za sloup, nebo se zbavte štítu a hoďte nahoru molotovku, ovšem pozor, běloch je nehořlavý.

Následující úsek je ve znamení procházení kanceláří za rytmu headshotů. Prostě jděte pořád dopředu a koste. Správný postup se dá velmi těžko popsat, takže si ho budete muset vychytat. Poradím je, že na křižovatce kde je napravo slepá chodba se dveřmi východ se objeví zmetek, jakmile budete zády. Klasika. V této části opět narazíte na automatickou brokovnici, ovšem tady je skutečně na nic. Pokud se vám podaří prostřílet až na konec bez zranění, budete mít necelé 4.000x10, takže dohromady asi 115.000 bodů.

5. sekce

A je to tady, Jigsaw osobně! Nejprve je potřeba ho sundat na zem, čehož lze dosáhnout jedině střílením do jetpacku, a pak ho zabít nástěnnými minami. Hned jak se objevíte, utíkejte doprava, přes celou střechu až k druhému výlezu. Schovejte se za rohem, sbírejte stále se objevující miny a střelte Jigsawa do zad, vždy když to bude možné. Až mu bude chybět půlka zdraví, sestoupí na zem. Ideální je hrát si na honěnou okolo nejbližších větračet. Minu nastražte tak, aby vás neviděl, počkejte až k ní dojde a odpalte jí druhým stisknutím tlačítka pro výbušniny. Usmrtit ho je brnkačka a pokud se vám to povede, dostáváte 10.000 bodů a gratulaci k dopaření Punishera. Vychutnejte si skvělé outro a hurá na další gamesu!

Challenge mode

Zabít Jigsawa bez zranění je dle mého názoru nemožné, protože každý výbuch vás zraní, a pokud ne ten, postarají se o to neustále přicházející zmetci. Každopádně postup je stejný jako v normálním módu, akorát opatrnější.

